Extraccion deinformacion a partir de unaimagen.
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Este gjercicio se puede considerar la segunda parte del trabajo en Idrisi traslaintroduccion de unaimagen
apartir de un escaner (recordad que este apartado se vio en el documento “Importacion de unaimagen tif
en ldris").

Unavez introducida laimagen en el SIG normal mente desearemos extraer algun tipo de informacion, por
ejemplo unacarreterao un rio, un poligono, etc...

Para ello debemos digitalizar lainformacion deseada de laimagen para generar un archivo vectorial.

I maginemos que deseamos digitalizar un poligono con lainformacion de bosgque en una parte del mapa
gue tenemos ya introducido y georreferenciado (IMAGEN3).

El primer paso es visualizar |laimagen en pantalla (en Idrisi para MS-DOS mediante el médulo DISPLAY
y en ldrisi paraWindows en el comando DISPLAY LAUNCHER).

Unavez visualizalaimagen con este comando (recordad itroducir como paleta la personalizada
IMAGEN?2) €l resultado seralafigural
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Figura 1. Imagen introducidaen el SIGy que utilizaremos.

Si observamos laimagen, veremos que en la esquina superior i zquierda tenemos dibujado con trazos
verdes un sector llamado “Las Palas’. Lamision de este gjercicio es digitalizar ese terreno.

Para ello, visualizada laimagen con el médulo COLOR en Idrisi paraMS-DOS le daremos a la tecla del
teclado “d”, opcion paradigitalizar (recordad que previamente deberemos hacer un zoom sobre lazonaa
digitalizar que se consigue pulsando latecla“w”). Todo este proceso se consigue en Idrisi para Windows
conlaopcion DISPLAY LAUNCHER y unavez visualizada la capa el zoom se puede hacer pinchando
en el icono
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Y paradigitalizar deberemos pulsar el icono
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Unavez iniciado el comando de digitalizacion nos pedira el tipo de vectorial adigitalizar (en Idrisi para
MS-DOS en la parte inferior nos aparece para elegir entre p/l/a que son punto, linea o area, para nuestro
ejemplo utlizaremos la opcidn a, presionando esateclaen el teclado, que es érea).

Seguidamente nos pide un nimero de identificador, introducimos el 1 por ejemplo y comenzamos a
digitalizar marcando con el ratén los puntos del poligono (con el botédn izquierdo) hasta que terminemos,
dandole al ratén en el botdn derecho.

Tras este proceso, saldremos de la pantalla de visualizacion, tras o cual nos pedird un nombre para el
poligono (PALAS).

Para poder visualizar este nuevo archivo creado, en Idrisi paraMS-DOS utilizaremos el comando PLOT y
en Idrisi paraWindows DISPLAY LAUNCHER con la opcion de archivos vectoriales.

Unaalternativa eslavisualizacion de este poligono sobre laimagen; paraello visualizaremoslaimageny
en Idrisi paraMS-DOS pulsaremos en latecla“v”, nos pedird el nombre del vectorial (PALAS) y su color
deidentificador (1 por ejemplo), visualizando €l archivo vectorial sobre el raster (en Idrisi para Windows
se consigue pulsando en el boton para visualizar capas de la ventana de didlogo que aparece al visualizar
la imagen.

Conversion de datos vectoriales a raster.

Si deseamos trabajar con este archivo vectorial, es preferible convertirlo aformato raster, paraello
utilizaremos el médulo POLY VEC (si fuese un archivo de puntos utilizariamos el médulo POINTVEC y
paralineas el médulo LINEVEC).

Sin pararealizar estatarea debemos crear primero unaimagen en blanco sobre la que construir lafinal,
para ello gjecutamos el médulo INITIAL, este médulo nos pedira el nombre de laimagen nuevaacrear y
laopcidn deintroducir las nuevas caracteristicas de laimagen o copiarlas de otraimagen, elegiremos esta
segunda opcién, eligiendo como imagen a copiar IMAGEN2.

Unavez creada la nuevaimagen que llamaremos PALAS, g ecutaremos el médulo POLYVEC, que nos
pide el nombre de laimagen que hemos creado y €l vectorial aconvertir (PALAS también).





