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INTRODUCCION Y MOTIVACION
OBJETIVOS DEL PROYECTO

Facilitar la realizacion y correccion de programas sencillos
Obligado cumplimiento de esquemas algoritmicos
Metodo didactico e interactivo que guia el aprendizaje

Resolucion de problemas utilizando las técnicas de diseno de
algoritmos



INTRODUCCION Y MOTIVACION
PROPUESTA DE SOLUCION

" Aplicacion web con C++
" Aplicacion de escritorio

" | aetapa de diseno de los problemas ya ha sido resuelta
gracias a la herramienta propuesta



INTRODUCCION Y MOTIVACION
SITUACION ACTUAL Y ANTECEDENTES

" Nuevas herramientas y formas de ensenanza
= Conceptos complejos

" Ningun desarrollo orientado a la creacion de un
lugar comun de trabajo



METODOLOGIA

PLANIFICACION TEMPORAL Y DIVISION DEL
TRABAJO
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DESCRIPCION DE LA
APLICACION

FUNCIONAMIENTO DE WEA
= WEA: Web de Esguemas Algoritmicos

= Autenticacion de usuarios

" Enlaces para elegir el algoritmo sobre el que
deseen trabajar y arbol de navegacion



DESCRIPCION DE LA
APLICACION
FUNCIONAMIENTO DE WEA (1)

" Esquema y edicion de codigo
" Manual
® Subida de ficheros
" Fjemplos

" Compilacion

" Ejecucion



DESCRIPCION DE LA
APLICACION
FUNCIONAMIENTO DE WEA (lll)

® Analisis de algoritmos
" Pruebas sobre funciones
" Pruebas sobre entradas
= Analisis de los resultados



DESCRIPCION DE LA
APLICACION
FUNCIONAMIENTO DE WEA (V)
— Analisis de los resultados

Prueba® Prueba1 Prueba2 Prueba3 Pruebad Pruebab Prueba® Prueba1 Prueba2 Prueba3 Pruebad Pruebab

Tiempos Ejecucion Salidas Ejecucion




DESCRIPCION DE LA
APLICACION

FUNCIONAMIENTO DE WEA (V)
= Ayudas

® Se muestran unicamente cuando el usuario desee
" Ejemplos
® Sencillos a modo de tutorial
" QuickSort
®= Mochila 0/1

" N-tareas
" Fibonacci

" Se activan en la “pagina principal” de cada esquema
" Posibilidad de seguir con ellos o modificarlos



DISENO DEL PROYECTO

= WEA es una herramienta desarrollada con
la tecnologia Java (J2EE)

" Arquitectura de n-capas

senvidor
de Aplicaciones




DISENO DEL PROYECTO (I1)

= Estructura de compilacion
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DISENO DEL PROYECTO (lII)

Estructura de ejecucion




DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS

" Necesidad de generalidad, utilidad y sencillez en los
esguemas.

" Problemas
" Esquemas concretos para un problema
" Diferentes esquemas segun tipos de problemas

" |nexistencia de un esquema
|

= Soluciones

" Estudio de problemas

= Mayor nivel de abstraccion
|



DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS (II)

" Esquemas inmutables

" Boceto de clases
" |nterfaz de las funciones a implementar

" Clases implementadas transparentes al usuario



DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS

MNodo ramificacionYpoda(Modo *raiz, Nodo *s, Problema * p)
{

Lista LNV = new Listaf();

Lista hijos = new Lista();

Nodo *x*y;

double C;

LMV-=insertariraiz});

C = p-=C5(raiz);

while {ILNV-=listaVacial()) {

-=Primerol);
r = LMV-=valorActuall);
LMV-=eliminar();
if (p-=Cl({x) = C} {

hijos = p-=obtenerHijos(x);
while {'hijos-=listaVacial()){

hijos-=Primerol);

y = hijos-=ValorActual();
hijos-=eliminar);

if (p-=mejorSolucionFinal(y,s){

E=y;

C = p-=mejor(C,p-=coste(y]);

else if (!p-=solucionFinally) && p-=Cliy) < C}{

LMV-=insertar(y); *debe eleqir el metodo de insercion
C=p-=mejoriC,p-=C5(y)};

i

return s;

1




DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS

BACKTRACKING

Modo *backtrackingiModo *nodo, Problema * p)

i
|j1:| -[

nodo = p-=generardermanoinodao);
if {p-=solucioninodo)){

p-=tratarSolucioninodo);
}if (p-=criteriolnodo)}{
nodo = p-=aumentarMivellnodo);
Iseq
while ('p-=condicionParadainodo) && 'p-=masHermanosinodol){

nodo = p-=retrocederMivelinodao);

1

Iwhilel'p-=condicionParadainodaol);

return noda;




DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS

DIVIDE Y VENCERAS

Solucion * divide_wvenceras( Problema * problema, Base * b) {

ConjuntoSoluciones s;
if (problema-=pequenoal(b)) {

return problema-=solucion();

s=problema-=dividir recursivo(b);
Solucion * solucion = problema-=combinar(s);
delete s;

return solucion;




DISENO DE LOS ESQUEMAS
ALGORITMICOS

PROGRAMACION DINAMICA

Solucion * PDM Datos * datos, Datoslniciales * datosiniciales) {

datos-=inicializar (datosiniciales);
lterador * it =datos-=iterador();
while (it-=havSiguiente()) {

Dato *d = it-=siquiente();
datos->calcularActual (d);

turn datos-=componersolucion();




CONCLUSIONES Y TRABAJOS
FUTUROS

Se realizo un trabajo, de manera paralela al
desarrollo, para el primer Simposio Docente
Sobre el Aprendizaje y Ensenanza de
Algoritmos

Validacion de la aplicacion con alumnos
Conjugacion de dos areas de interes



CONCLUSIONES Y TRABAJOS
FUTUROS (I)

" | ineas de investigacion docentes y
relacionadas con la algoritmia

® |ncluir nuevos esquemas algoritmicos de tipo
secuencial de manera sencilla

" |[nclusion de esquemas algoritmicos paralelos
® Utilizacion en entornos cientificos
" |[nclusion de ejemplos docentes




CONCLUSIONES Y TRABAJOS
FUTUROS (111

" Mejora de la aplicacion Web
" |nclusion de nuevos compiladores de manera sencilla
= Ampliacion a otros lenguajes de programacion
" |nsercion de editor sintactico para el codigo

" Framework que haga mas sencilla la inclusion de
NUEvVos esquemas a través de una interfaz bien
definida



