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RAFAEL LOZANOHEMMER
http://www.lozano-hemmer.com

Biografia:

Rafael Lozano-Hemmer naci6 en la Ciudad de México en 1967. En 1989 recibié una licenciatu-

ra de Quimica Fisica de la Universidad de Concordia en Montreal, Canada. artista electrénico,
desarrolla instalaciones interactivas que se encuentran en la interseccién de la arquitectura y

el arte de la performance. Su interés principal es en la creacién de plataformas para la parti-
cipacion publica, la perversion de tecnologias como la robética, la vigilancia computarizada o
redes telematicas. Inspirado por la fantasmagoria, el carnaval y animatronics. Sus instalaciones
interactivas a gran escala han sido comisionados para eventos como las celebraciones del mile-
nio en la ciudad de México (1999), la capital cultural de Europa en Rotterdam (2001), la Cumbre
Mundial de la ONU de las ciudades de Lyon (2003), la apertura del Centro YCAM en Japdn (2003),
la ampliacién de la Union Europea en Dublin (2004), el memorial de la masacre estudiantil de
Tlatelolco en México City (2008), el 50 Aniversario del Museo Guggenheim de Nueva York (2009)
y los Juegos Olimpicos de Invierno en Vancouver (2010). Recientemente, el objeto de exposi-
ciones individuales en el Museo de Arte Moderno de la Fundacion Telefénica de Buenos Aires y
San Francisco el Museo de Arte Contemporaneo de Sydney, fue el primer artista en representar
oficialmente a México en la Bienal de Venecia con una exposicion individual en el Palacio Soranzo
Van Axel en 2007. También ha mostrado en Bienales de Arte y Trienales en La Habana, Estambul,
Liverpool, Montreal, Moscu, Nueva Orleans, Panama, Sevilla, Sell, Shanghai, Singapur y Sydney.
Colecciones que sostienen su trabajo incluyen el MoMA de Nueva York, la Tate de Londres, AGO
en Toronto, CIFO en Miami, Jumex en la Ciudad de México, DAROS en Zurich, Borusan Contempo-
réneo de Estambul, MUAC en la Ciudad de México, 21 Museo Century of Art de Kanazawa, MAG
en Manchester, MUSAC en Ledn, MONA en Hobart, ZKM en Karlsruhe, MAC en Montreal y SAM en
Singapur, entre otros. Ha recibido dos premios de la Academia britanica BAFTA al Arte Interactivo
en Londres, un Golden Nica en el Prix Ars Electronica en Austria, «Artista del afio» premio Rave
de la revista Wired, una beca Rockefeller, el Trophée des Lumieres de Lyon y un Premio Inter-
nacional Bauhaus en Dessau. Ha impartido clases en el Goldsmiths College, la escuela Bartlett,
Princeton, Harvard, UC Berkeley, Cooper Union, USC, MIT MediaLab, Guggenheim Museum, LA
MOCA, Instituto Holandés de Arquitectura, Cornell, Universidad de Pensilvania, SCAD, Danish
Architecture Cente, CCA en Montreal, ICA de Londres y el Instituto de Arte de Chicago.
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ANTHONY MCCALL
http://www.anthonymccall.com

Biografia:

Anthony McCall es conocido por sus instalaciones de los sélidos de luz, una serie que comenzé
en 1973 con su seminal linea que describe un cono, en el que una forma volumétrica compues-
ta de luz proyectada evoluciona lentamente en el espacio tridimensional. Ocupando un espacio
entre la escultura, el cine y el dibujo, la importancia histérica de su trabajo ha sido reconocido
internacionalmente en exposiciones como en la luz: La imagen proyectada en el arte americano
1964-1977 en el Museo Whitney de Arte Americano (2001-2), la pantalla expandida: Acciones e
Instalaciones de los sesenta y setenta en el Museo Moderner Kunst, Viena (2003-4), The Eye Ex-
panded en Kunsthaus Zurich (2006), Méas all4 del cine: el arte de la proyeccion en el Hamburger
Bahnhof, Berlin (2006-7), El efecto del cine: ilusién, realidad e imagen proyectada en Hirshhorn
Museum, Washington DC (2008), La geometria del movimiento en los 1920s/1970s , el Museo de
Arte Moderno de Nueva York (2008) y On Line , Museo de Arte Moderno (2010-11). El trabajo de
McCall ha sido expuesto en, entre otros, el Centro Pompidou, Paris, 2004, Tate Britain, Londres,
2004, Institut d’Art Contemporain, Lyon, Francia (2006), Museo de Rochechouart, Francia (2007),
SFMoMA (2007), Serpentine Gallery, Londres (2007-8), Hangar Bicocca, Milan (2009), Moderna
Museet, Estocolmo (2009), Adam Art Gallery, Wellington, Nueva Zelanda (2010), Sprueth Magers
/ Ambika P3, Londres (2011), y Serralves, Oporto (2011). Una exposicién individual se abrira en
abril de 2012 en el Hamburger Bahnhof, Berlin. La obra de McCall est4 representada en numero-
sas colecciones, incluyendo, entre otros, Tate, Museo de Arte Moderno de Nueva York, Museum
fr Moderne Kunst, Frankfurt, Museu d’Art Contemporani de Barcelona, el Museo Whitney de
Arte Americano, Nueva York, SFMoMA, Musée National d’Art Moderne, Centre Georges Pompi-
dou, Paris, Moderna Museet, Estocolmo, y el Hirshhorn, Washington DC. Anthony McCall vive y
trabaja en Manhattan.
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JEFFREY SHAW
http://www.jeffrey-shaw.net/

Biografia:

Nacido en 1944 en Melbourne, Australia, desde 1962 hasta 1964 cursa estudios de arquitectura
e historia del arte en la Universidad de Melbourne, Australia, 1965-1966 estudios en escultura en
la Accademia di Belli Arte di Brera, Milan, Italiay en la Escuela de Arte de Saint Martin, Londres,
Reino Unido. En 1977 eestudia formacién de Producciones Javaphile en Amsterdam (Paises Ba-
jos) con Marga Adama y John Munsey; 1988-1989 profesor visitante en la Rotterdam Academie
van Beeldende Kunsten y la Gerrit Rietveld Academie, Amsterdam, 1990 profesor visitante en la
Stadelschule, Institut fir Neue Medien, Frankfurt / Main (D); 1991-2002 Director Fundador del
Instituto de Medios Visuales en el ZKM Karlsruhe (Zentrum fir Kunst und Medientechnologie),
desde 1995 profesor de Artes Multimedia en la Hochschule fir Gestaltung de Karlsruhe, Alema-
nia, vive y trabaja en Sydney (AUS). Shaw ha construido numerosas instalaciones que desafian
los conceptos convencionales de espacio. Sus primeras experiencias con experimentos de ren-
dimiento y multimedia le llevan a su profesion con los conceptos de realidad virtual que exponen
al espectador en espacios visuales simuladas. Shaw actualiza las estrategias de inmersién en el
espacio virtual (anamorfosis, la perspectiva, trompe Uoeil-efectos y la rotonda panordmica) me-
diante el uso de nuevas tecnologias. El escoge como tema central la relacién entre la realidad y
la simulacién, la imaginacion y la experiencia.
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DOUG AITKEN
http://www.dougaitkenworkshop.com/

Biografia:

Doug Aitken naci6 en California en 1968. Vive y trabaja en Los Angeles y Nueva York. Ampliamen-
te conocido por sus innovadoras instalaciones de arte, Doug Aitken est4 en la vanguardia de la
comunicacion del siglo 21. Utilizando una amplia gama de medios y enfoques artisticos, sus ojos
nos lleva a un mundo donde el tiempo, el espacio y la memoria son conceptos fluidos. El cuerpo
de Aitken de trabajo abarca desde la fotografia, la escultura y las intervenciones arquitectoénicas,
a las peliculas, obras de video de sonido, solo y multi-canal, e instalaciones. Su trabajo ha sido
presentado en numerosas exposiciones individuales y colectivas en todo el mundo, en institu-
ciones como el Museo Whitney de Arte Americano, el Museo de Arte Moderno de la Secesion de
Viena, la Serpentine Gallery de Londres y el Centro Georges Pompidou de Paris. Ha participado
en la Bienal Whitney 1997 y 2000 y gand el Premio Internacional de la Bienal de Venecia en 1999
para la instalacién de «tierra eléctrica». Exposicion «Sondmbulos» de Aitken en el MoMA en 2007
transformd un bloque entero de Manhattan en una experiencia cinematografica expansiva mien-
tras cubria exteriores de las paredes del museo con las proyecciones. En 2009, la de Sonic Pavi-
lion se abrié al publico en las colinas boscosas de Brasil en la nueva INHOTIM fundacién cultural.
Continuando su trabajo en proyectos al aire libre innovadoras, Aitken presenté su pelicula y la
arquitectura de instalacion a gran escala, «Frontera», en la Isola Tiberina de Roma, en noviembre
de 2009 y en Art Basel Unlimited en 2010. Recientemente, la multiforme obra «Espejo Negro>» de
Aitken dedica una instalacion de video multicanal sitio especifico y una obra de teatro en vivo en
una barcaza con un disefio Unico flotando Atenas y la isla de Hydra, Grecia.
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AERNOUT MIK

Biografia:

Aernout Mik (Groningen, 1962) estudi6 desde 1983 hasta 1988 en la Academia Minerva en
Groningen y participo en los Talleres '63 en Haarlem. El artista ha construido en los Paises
Bajos y una impresionante lista de exposiciones internacionales. Ha participado en importantes
exposiciones colectivas como el Museo Stedelijk de Amsterdam (Paredes Wild 1995), el Grazer
Kunstverein en Graz (Mise en Scene, 1998) y el Museo Nacional de Arte Moderno de Kyoto (fijas
/ en movimiento, 2000) y fue representado en las bienales de Sao Paolo (1991), Venecia (1997)
y Melbourne (1999). Mas recientemente tuvo exposiciones individuales integrales en el Stedelijk
Museum Bureau Amsterdam (Reversién Romano, 2002), el ICA de Londres (3Crowds, 2000), y
el Van Abbemuseum de Eindhoven (gestos Primal, roles menores, 2000), donde (casi ) toda la
obra presentada en una instalacién. En 1997 recibi6 el Premio Mik Sandberg por sus videos Lick
y pelusa. Su obra estéa presente en las colecciones de los principales museos holandeses, como
el Museo Stedelijk de Amsterdam, el Van Abbemuseum de Eindhoven y el Centraal Museum

de Utrecht. EL Dr. Premio AH Heineken de Arte (50000) seré otorgado este afio a un artista que
ocupa el medio del video. Los ganadores anteriores han incluido Guido Geelen para la ‘ceramica’
y Jan de Pavert para la «escultura». El jurado del Dr. AH Heineken Prize for Art (Henk van Os,

Ed Taverne, Ilja Veldman, Dorine Mignot, curador Stedelijk Museum de Amsterdam y Nathalie
Zonnenberg, curador Witte de With de Rotterdam) otorga el premio al artista Aernout Mik para
toda su obra.
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JANE Y LOUISE WILSON
http://www.303gallery.com/artists/jane_and_louise_wilson/

Biografia:

b. 1967, Newcastle upon Tyne, Inglaterra; b. 1967, de Newcastle-upon-Tyne, Inglaterra Twins
Jane y Louise Wilson nacié en 1967 en Newcastle-upon-Tyne, Inglaterra. De 1986 a 1989, el
Jane estudio arte en Newcastle Polytechnic y Louise estudié en Duncan de Jordanstone College
of Art and Design en Dundee. Para sus shows grado BA concurrentes, mostraron cuerpos idén-
ticos de trabajo, y desde ese momento se han seguido colaborando en fotografias y videos. Am-
bos asistieron a Goldsmiths College de Londres, recibiendo maestrias en 1992. primeros trabajos
de los gemelos comprende fotografias y filmaciones de actuaciones. Garage (1989-1993) es una
gran fotografia negro y blanco de Jane, soga alrededor de su cuello, verter agua en un acuario

y sobre la cabeza de Louise. sugestion hipnética (1993) cuenta con imégenes de video de los
gemelos bajo hipnosis. Trabajo de los Wilson tomé un giro mas politico con Stasi City (1997),
una proyeccién de video de cuatro pantallas filmado en la ex Jefatura de Policia Stasi en Berlin
Oriental. Dado que este proyecto, el trabajo de los Wilson ha explorado el Modernismo y sus
ambiciones a través de sitios historicos especificos. Se filmo en la base militar estadounidense
en Greenham Common, Inglaterra, por Gamma (1999). Dreamtime (2001) fue filmada durante el
lanzamiento de un cohete ruso en el Cosmoédromo de Baikonur, en Kazajstan, el mayor centro de
lanzamiento espacial en el mundo. Un monumento gratuito y anénimo (2003) utiliza cuatro pan-
tallas de video para hacer frente a la historia de Apollo Pavilion de Victor Pasmore, una escultura
arquitectdnica construida en el centro de la ciudad de Gateshead, Inglaterra, y ahora cubierto

de graffiti y considerado como un simbolo del fracaso de la planificacién urbana modernista.
Esta estructura abstracta se yuxtapone en la pelicula con una plataforma petrolera cuya funcién
inversa dicta su forma. Para una exposiciéon de 2006 en la Galeria Lisson titulado The New bru-
talistas , los Wilson cred una instalacion compuesta de videos y fotografias a gran escala de los
sitios decrépitos que una vez sirvieron como puestos militares del Tercer Reich aleméan, como

el empleo de la arquitectura brutalista para fines violentos extiende el examen de la otra vida
inquietante de axiomas modernistas de los artistas. Las hermanas Wilson han tenido exposicio-
nes en el Centre d’Art Contemporain de Ginebra (1997), Kunsthalle de Hamburgo (1999), la Tate
de Londres (2000), Kunst-Werke de Berlin (2002), el Centro Baltico de Arte Contemporaneo en
Gateshead, Inglaterra (2003) y Museo de arte de Bergen en Noruega (2005), entre otros lugares.
En 2005, los Wilson fueron invitados por el Royal Opera House de Londres para disefiar juegos
para la produccion de Michael Tippett de The Knot Garden . También han expuesto ampliamente
en exposiciones colectivas internacionales, incluyendo el Carnegie International (1999), Bienal
de Corea (2000), Bienal de Estambul (2001), Moving Pictures en el Museo Guggenheim Bilbao
(2003), Recordar a Kunsthaus Bregenz, Austria (2003 ) y Out of Time en el Museo de Arte Mo-
derno de Nueva York (2006). En 1999, fueron preseleccionados para el Premio Turner. Viven y
trabajan en Londres.
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BILL VIOLA
http://www.billviola.com/

Biografia:

Bill Viola es una figura importante en el videoarte. Sus instalaciones y videos, que han recibido el
reconocimiento internacional, se distinguen por una confluencia de resonancia alegérica y con-
trol virtuoso de la tecnologia. Viola explora sistemas temporales y Optica de video para examinar
metaféricamente modos de percepcion y de la cognicion, y, finalmente, trazar una bisqueda
simbdlica de uno mismo. El empleo de un riguroso estructuralismo, una investigacion ritualizada
de los fendmenos visuales y acuUsticas, la ilusién y la realidad, se logra una articulacién poéti-

ca de la trascendencia visionaria. «Poemas visuales, alegorias en el lenguaje de la percepcion
subjetiva», es la forma en términos viola sus cintas de video, que incluyen obras tan importantes
como Chott el-Djerid (1979); Hatsu Yume (First Dream) (1981), y yo no sé lo que es lo que estoy
igual (1986). La luz y el tiempo son los materiales esenciales que Viola conduce su metafisica,
en momentos de busqueda espiritual para conocer y definir el mismo. Dictada pléstico, que se
utilizan para definir un lenguaje simbélico del inconsciente y la conciencia, el microcosmos y

el macrocosmos, paisajes interiores y exteriores. Despliegue sin lenguaje hablado, impregnada
de transformaciones emblematicos e imégenes arquetipicas, sus obras sugieren suefios sub-
conscientes o recuerdos pre-lingual. Extraordinario uso de la viola de la tecnologia de video a
«esculpir> con el tiempo es uno de los pocos «efectos especiales». Time-lapse, camara lenta,
las inversiones, la duracién y otras intervenciones temporales adquieren significado metaférico,
que evocan los ciclos de dia y noche, nacimiento, vida, muerte y renovacion. Viola nacié Queens,
Nueva York en 1951. Obtuvo un BFA de la Escuela de Artes Visuales y Escénicas de la Universi-
dad de Syracuse, en el afio 1973. Mientras estuvo alli, fue un participante clave en el Synapse
Video Center, uno de los primeros centros de medios de comunicacion alternativos en el estado
de Nueva York. En 1973, él y varios musicos formaron los Composers Inside Electronics Group,
en 1975, se convirtié en director técnico de Art/Tapes/22, estudio de produccion de artistas en
Florencia, Italia. Desde 1976 hasta 1980, Viola fue artista en residencia en el Laboratorio de Tele-
vision WNET en / Thirteen, Nueva York, fue artista en residencia en la Sony Corporation, Atsugi,
Japon, en 1980. Viola ha recibido numerosos premios, entre ellos el de Estados Unidos / Japon
Intercambio Fellowship en 1980, una beca de la Fundacion Rockefeller en 1982, una beca de la
Fundacion Guggenheim en 1985, el Premio de Videoarte Polaroid en 1985, National Endowment
for the Arts Awards en 1978, 1983, 1986 y 1989, y el Premio Maya Deren del American Film
Institute de Cine Independiente y de Video en 1987. En 1989, él era el destinatario de un John D.
y Catherine T. MacArthur Foundation Award, y en 1993 recibi6 la Medalla Skowhegan (Video Ins-
talacion), y el Medienkunstpreis, Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie, Karlsruhe y Siemens
Kulturprogramm, Alemania. Otros reconocimientos incluyen el Premio Cultural de Liderazgo de
la Federacion Americana de las Artes, en 2003, un NORD / LB Art Prize, Bremen, Alemania 2006,
y en 2009 recibi6 el Premio Eugene McDermott en las Artes, Cambridge, MA, asi como la Catalu-
fia Premio Internacional, Barcelona, Espafia.
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STAN DOUGLAS
http://www.canadianart.ca/artist/stan-douglas/

Biografia:

Desde finales de 1980, Stan Douglas ha creado peliculas, fotografias e instalaciones que reexa-
minar determinados lugares o acontecimientos pasados. Sus obras a menudo llevan a sus puntos
de partida en los entornos locales, de los cuales se pueden identificar cuestiones mas amplias.
Haciendo uso frecuente de nuevos, asi como las tecnologias anticuadas, Douglas se apropia de
los géneros de Hollywood existentes (incluyendo misteriosos asesinatos y la occidental) y toma
prestado de obras literarias clasicas (especialmente Samuel Beckett, Herman Melville y Franz
Kafka) para crear marcos contextuales confeccionados para sus complejos, investigado a fondo
los proyectos. Douglas nacié en 1960 en Vancouver, donde sigue viviendo y trabajando. Fue uno de
los primeros artistas en ser representados por David Zwirner, donde tuvo su primera exposicion
individual de Ameérica en 1993. Stan Douglas: Disco Angola marcé su undécima exposicion indivi-
dual en la galeria en 2012. Douglas fue galardonado con el prestigioso premio Infinity Award del
International Center of Photography, Nueva York en mayo de 2012. Su obra ha sido objeto de nu-
merosas exposiciones individuales en instituciones prominentes de todo el mundo, incluyendo The
Power Plant, Toronto (2011); Staatsgalerie Stuttgart y Wirttembergischer Kunstverein, Stuttgart
(2007), EL Studio Museum de Harlem, Nueva York (2005); kestnergesellschaft, Hanover (2004), y la
Serpentine Gallery, Londres (2002). El trabajo de la artista se ha incluido en una serie de recientes
exposiciones colectivas en el Museo Solomon R. Guggenheim, Nueva York; ZKM | Museum flr Neue
Kunst, Karlsruhe, Alemania (ambas de 2010), el Centro Internacional de Fotografia de Nueva York
(2009 y 2008), Hirshhorn Museum and Sculpture Garden, Washington, DC (2008), el Centro Geor-
ges Pompidou, Paris (2007), entre otros,. Las principales colecciones de los museos que poseen
obras del artista son la Galeria de Arte de Ontario, Toronto, el Centro Georges Pompidou, Paris, El
Museo de Israel, Jerusalén, Museo de Arte Contemporaneo de Chicago, el Museo de Arte Moderno
de Nueva York, Galeria Nacional de Canada, Ottawa, Museo de San Francisco de Arte Moderno,
Solomon R. Guggenheim Museum, Nueva York, Tate Gallery, Londres, Vancouver Art Gallery y el
Walker Art Center, Minneapolis, Minnesota.

—

.

ito of Stan Douiglas by Michael Courtney

14

EL ESPACIO ARTICULADO. Base de datos de artistas de la espacialidad y la temporalidad.

JENNIFER & KEVIN MCCOY
http://www.mccoyspace.com/

Biografia:

Obras de arte multimedia del McCoy examinan los géneros y convenciones de la cinematogra-
fia, la memoria y el lenguaje. Son conocidos por la creacion de video-instalacion y la escultura.
Jennifer y Kevin McCoy fueron 2.011 Guggenheim Foundation becarios y 2005 Wired ganadores
del Premio Rave. El trabajo de los McCoys ‘ha sido ampliamente exhibido en los EE.UU. como a
nivel internacional-exposiciones como Museo de Arte Moderno de Nueva York, el Centro Pom-
pidou en Paris; BFI (British Film Institute) Southbank de Londres, el Kunstverein de Hannover, el
Beall Center en Irvine, CA; pkm Gallery de Beijing, el Museo de Arte de San José, y Palazzo della
Papesse. Las residencias incluyen el Consejo de Lower Manhattan Cultural y el Centro de pro-
montorios de las Artes. Su trabajo se puede ver en las colecciones del Museo de Arte Moderno,
el Museo Metropolitano de Arte, el Museo de Arte de Milwaukee, y MUDAM en Luxemburgo.
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DOUGLAS GORDON
http://www.gagosian.com/artists/douglas-gordon/

Biografia:

Douglas Gordon salt6 a la fama internacional en la década de 1990, y es muy famoso por su
riguroso trabajo conceptual. Renovacion encontré materiales de base que van desde las peli-
culas de suspenso de Alfred Hitchcock de la literatura de terror cladsico como doctor Jekyll y el
sefior Hyde , las minas de origen escocés Gordon las implicaciones psicolégicas de estos textos
como memoria cultural compartida. En las proyecciones de cine, obras de video, performan-
ces, fotografia e instalaciones multimedia, Gordon reinventa estos textos culturales para hacer
frente a las nociones de ser y la subjetividad, la posibilidad de conocer el mal, y la ambigtiedad
de la moral. Douglas Gordon nacié en 1966 en Glasgow, Escocia. Se licenci6 en la Escuela de
Arte de Glasgow en 1988 y se gradu6 en la Slade School of Art de Londres en 1990.Gordon fue
galardonado con el Premio Turner en 1996, el Premio 2000 de la Bienal de Venecia en 1997 y el
Premio Hugo Boss en 1998. Desde su primera exposicion individual en 1986, Gordon ha realizado
numerosas exposiciones a nivel internacional, en lugares como el Musée d’Art Moderne de la Vi-
lle de Paris, Centro cultrual de Belém, Portugal, Dia Center for the Arts, de Nueva York, el Museo
de Arte Contemporaneo, Los Angeles, Hirshhorn Museum and Sculpture Garden, Washington,
DC, y la Tate Liverpool, Inglaterra. Ha participado en exposiciones colectivas internacionales en
lugares como Zentrum piel Kunst und Medientechnologie, Karlsruhe, Alemania, New Museum of
Contemporary Art, Nueva York, el Museo de Arte Moderno de Nueva York, Museo de Arte Tapei
Fine, Musée national d’art moderne, Centre Georges Pompidou, Paris, Arte contemporéaneo y
Tecnologia Bienal, Seul, Corea, Fondation Cartier pour U'Art Contemporain, Paris y Museo de Arte
Contemporéneo de Helsinki. Douglas Gordon vive y trabaja en Glasgow.
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PIERRE HUYGHE
http://www.pbs.org/art21/artists/pierre-huyghe

Biografia:

Pierre Huyghe nacié en 1962 en Paris, Francia. Huyghe es un artista, cineasta y fildsofo que vive
y trabaja en Paris y Nueva York. Estudié en la Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs,
Paris (1982-1985). Sus obras hacen uso del placer temas, la aventura y la celebracion. A través
de exposiciones, peliculas y eventos publicos Pierre Huyghe crea escenarios que exploran las
fronteras de la ficcion y la realidad. Su obra abarca desde teatro de titeres para los pequefios
desfiles pueblo y parques de atracciones modelo. A menudo filmando escenarios recreados,
trata de utilizar el poder del cine para volver a visualizar la memoria. Piere Huyghe fue receptor
de un Artista en Residencia del DAAD subvencién en Berlin (1999-2000) y recibié el Premio Espe-
cial del Jurado de la Bienal de Venecia en 2001, donde represent6 a Francia, asi como el Premio
Hugo Boss del Solomon R. Guggenheim Museum, Nueva York en 2002. Celebracién siempre me
ha interesado. Me refiero, por ejemplo, Halloween.Creo que fue la primera de Halloween una
celebracion irlandesa, y luego fui a los EE.UU. y se convirti6 en una gran fiesta estadounidense. Y
creo que hace diez afios, a principios de los afios 90, comenzamos a tener Halloween en Francia.
Por supuesto, hay una razén econémica detras de él. Pero no celebramos més de Halloween en
Francia. Lo celebramos desde hace diez afos. Fue un intento de trasplantar una celebracion,
pero no funciond. Es como cuando se trasplanta un érgano y luego el cuerpo se niega, porque no
hay razoén para aceptarlo -. Pierre Huyghe Huyghe ha realizado exposiciones individuales en la
Tate Modern, Londres y ARC, Musée d’Art Moderne de la Ville de Paris (2006); Carpintero Center,
la Universidad de Harvard, Cambridge, Massachusetts (2004), Museo de Arte Moderno de Fort
Worth, Texas (2004 ), Centro de Dia para las Artes, Nueva York (2003) y Solomon R. Guggenheim
Museum, Nueva York (2003), Museo de Arte Contemporaneo de Chicago (2000), y el Centro
Georges Pompidou, Paris (2000). El Fondo de Arte Pdblico comision6 Huyghe para crear «un viaje
que no era» (2006), que incluyé una expedicion a la Antartida, una actuacién en el Central Park,
y una instalacion de video en la Bienal del Whitney en Nueva York Trad. Pierre Huyghe naci6 en
1962 en Paris, Francia. Huyghe es un artista, cineasta y fildsofo que vive y trabaja en Paris y
Nueva York. Estudi6 en la Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs, Paris (1982-1985). Sus
obras hacen uso del placer temas, la aventura y la celebracion. A través de exposiciones, pelicu-
las y eventos publicos Pierre Huyghe crea escenarios que exploran las fronteras de la ficcion y

la realidad. Su obra abarca desde teatro de titeres para los pequefios desfiles pueblo y parques
de atracciones modelo. A menudo filmando escenarios recreados, trata de utilizar el poder del
cine para volver a visualizar la memoria. Piere Huyghe fue receptor de un Artista en Residencia
del DAAD subvencién en Berlin (1999-2000) y recibié el Premio Especial del Jurado de la Bienal
de Venecia en 2001, donde represent6 a Francia, asi como el Premio Hugo Boss del Solomon R.
Guggenheim Museum, Nueva York en 2002. Celebracién siempre me ha interesado. Me refiero,
por ejemplo, Halloween. Creo que fue la primera de Halloween una celebracion irlandesa, y lue-
go fui a los EE.UU. y se convirtié en una gran fiesta estadounidense. Y creo que hace diez afios,

a principios de los afios 90, comenzamos a tener Halloween en Francia. Por supuesto, hay una
razén econdmica detras de él. Pero no celebramos mas de Halloween en Francia. Lo celebramos
desde hace diez afios. Fue un intento de trasplantar una celebracion, pero no funciond. Es como
cuando se trasplanta un érgano y luego el cuerpo se niega, porque no hay razén para aceptarlo -.
Pierre Huyghe Huyghe ha realizado exposiciones individuales en la Tate Modern, Londres y ARC,
Musée d'Art Moderne de la Ville de Paris (2006); Carpintero Center, la Universidad de Harvard,
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Cambridge, Massachusetts (2004), Museo de Arte Moderno de Fort Worth, Texas (2004 ), Centro
de Dia para las Artes, Nueva York (2003) y Solomon R. Guggenheim Museum, Nueva York (2003),
Museo de Arte Contemporéneo de Chicago (2000), y el Centro Georges Pompidou, Paris (2000).
El Fondo de Arte Pdblico comisioné Huyghe para crear «un viaje que no era» (2006), que incluyd
una expedicion a la Antartida, una actuacion en el Central Park, y una instalacion de video en la
Bienal del Whitney en Nueva York. Pierre Huyghe trajo recientemente su espectaculo Parque Ce-
lebracién de Museo de Arte de Reikiavik, Islandia, MUSAC estilo castellano y Ledn, Espafia, Tate
Modern, Londres, Inglaterra y la ARC, Musée d'Art Moderne de la Ville de Paris, Paris, Francia. En
2006 se presento, este no es un tiempo para sofiar, en la Marian Goodman Gallery, Nueva York,
Nueva York. En 2005 Pierre Huyghe organizé un viaje que no estaba en Wollman Pista de Hielo,
Central Park como parte de un Fondo de Arte Publico en Nueva York, Nueva York. También mos-
tré Streamside Day, tanto en el, Moderna Museet en Estocolmo, Suecia, y en el Museo Irlandés
de Arte Moderno de Dublin, Irlanda. 2004 fue un gran afio para Pierre Huyghe sus shows de este
afo incluyen: Huyghe + Corbusier: El Centro de proyectos Carpintero, carpintero Center, Museo
de Arte Fogg, Universidad de Harvard en Cambridge, Massachusetts; Streamside Day, Galeria
Marian Goodman, en Paris, Francia; un espectaculo en el Castello di Rivoli Museo d’Arte Contem-
poranea en Rivoli, Torino, Italia; un millén de Reinos, Les Grandes Conjuntos en el Museo de Arte
Moderno de Fort Worth, Texas, y en el vientre de un arquitecto (con Rirkrit Tiravanija y Pamela M.
Lee) Portikus, en Frankfurt am Main, Alemania. En 2003 Pierre mostré Celebracion Streamside
dia en Fishkill, Nueva York y Streamside Day Follies en el Dia Center for the Arts en Nueva York,
Nueva York. También mostré la Tercera Memoria de la Universidad de Museo de Arte de Virginia,
en Charlottesville, Virginia en 2003. En 2002 Pierre recibi6 el Premio Hugo Boss en el Solomon R.
Guggenheim Museum, en Nueva York, Nueva York. Pierre Huyghe es autor de varios libros, entre
ellos: Pierre Huyghe Streamside Day Follies (Kunstverlag. 2007), Pierre Huyghe:... Celebracién
parque (Tate. 2006), Christov-Bakargiev, Carolyn Pierre Huyghe:. Flotador (Skira. septiembre 18,
2004), este no es un tiempo para sofiar: Pierre Huyghe (Harvard University Art Museums 2004),
no s6lo un fantasma shell... Pierre Huyghe y Philippe Parreno (Koln. 02 de mayo 2004), Parkett N
° 66. Espiritu. (Parkett. Enero 1, 2003), y Huyghe, Pierre (Editor) y Douglas Coupland. School. (Dis
Voir. 02 de octubre 2002).
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RODNEY GRAHAM
http://www.hauserwirth.com/artists/10/rodney-graham/biography/

Biografia:

Rodney Graham, artista (nacido en Vancouver 16 de enero 1949). Conocido por su escultura
conceptual, obras de texto, la musica y la escultura, Graham se asocia con un grupo de artistas
que incluye a Vancouver Jeff Wall, lan WALLACE, Ken Lum y otros. El arte de Graham utiliza una
estrategia que él llama «anexion>, una postura irénica que difiere de «apropiacién» en el sentido
de que su obra se manifestara anexo de obras existentes. Se ha afiadido un largo pasaje de texto
Cottage de Landor de Poe, produjo una serie de esculturas basadas en las obras de Donald Judd
y compuso una obra musical con algunos bares de Parsifal de Wagner, que se llevara algunos
afos para jugar. Los temas principales del centro de trabajo de Graham alrededor de los sis-
temas de la disminucion en entropia. Gran parte de su trabajo trata sobre el conflicto entre la
naturaleza y la cultura en la economia de extraccion de recursos. Su trabajo sobre Freud se ex-
tiende en un interrogatorio de la psique moderna. Durante muchos afios, Graham trabaj6 en una
relativa oscuridad, pero a finales de 1980 comenzd a ser incluido en importantes exposiciones
internacionales. El es especialmente conocido en Bélgica, donde su trabajo se ve que tiene aso-
nancia con la obra de Marcel Broodhaers. Graham esta representado por las galerias en Colonia,
Londres, Nueva York, Bruselas y Amberes.
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MARK LEWIS
http://www.marklewisstudio.com/

Biografia:

Mark Lewis (1958, Hamilton, Canadé) inici6 su trabajo con la fotografia buscando, dentro del
amplio abanico de posibilidades que ofrece este medio, aquellas iméagenes que més le acercaran
al estudio de la Naturaleza y su conexion con la vida del Hombre. Desde aqui pas6 al mundo de
la imagen en movimiento. Es una evolucién loégica que han experimentado muchos autores en
los Ultimos afos. Desde la representacion “quieta” que ofrece la fotografia es evidente que se
busca y se pide més. Pasar desde lo estatico, como intentando bucear en las posibilidades de la
obra y su trasfondo y hacer que tanto paisajes como personajes cobren vida en un intento mas
de desarrollar la accién. Por otra parte, su obra en video, en cine deberiamos decir para ser més
exactos, no ha dejado ese punto de fotografia, tanto en los planos filmados como es la estética
de cada uno de sus trabajos y también por que el final de cada obra en este Ultimo medio tiene
mas de fotografia que de filmacién. En muchos videos la cAmara realiza un movimiento lento
sobre un asunto concreto hasta terminar en una imagen fija que, en muchos casos, actia como
colofon de la obra. Para Michael Rush, quizé el mejor conocedor de su trabajo, “Mark Lewis dis-
fruta con los momentos finales... para Lewis, los momentos finales permiten una cierta libertad
para investigar lo que se ha dejado atras, incluso aunque el resto del mundo se mueva en otra
direccién”.
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GREGORY CHATONSKY
http://chatonsky.net/

Biografia:

Nacido en Paris Grégory Chatonsky actualmente reside en Montreal y Paris. Posee un titulo de
filosofia en la Sorbona y un grado avanzado multimedia de la Ecole nationale supérieure des
Beaux-Arts de Paris. Ha trabajado en numerosos proyectos individuales y colectivas en Fran-
cia, Canada, Estados Unidos, Italia, Australia, Alemania, Finlandia y Espafia. Sus obras han sido
adquiridas por coleccionistas publicos, como la Maison Européenne de la Photographie. En 1994,
fundé una Chatonsky net.art colectiva, incident.net, y ha producido numerosas obras, como los
sitios web del Centro Pompidou y la Villa Médicis, la firma gréafica del Museo contemporain du
Val-de-Marne, y la ficcion interactiva de Arte. Ha sido profesor en la Fresnoy (estudio de arte
moderno nacional, Francia) y en la escuela de artes visuales y el arte de los medios de la UQAM.
El cuerpo de Chatonsky de trabajo, incluidas las instalaciones interactivas, dispositivos de red y
urbanas, fotografias y esculturas, habla de la relacién entre las tecnologias y la afectividad.
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HARUN FAROCKI
http://www.farocki-film.de/

Biografia:

Harun Farocki nacié en 1944 en Novy Jicin (Republica Checa, en aquel momento, anexado a Ale-
mania). En 1966 entré a la Academia de Cine y Television (DFFB) en Berlin, de la que fue expul-
sado en 1968 por razones politicas. Farocki ha escrito textos tedricos, guiones cinematograficos
y televisivos. Su obra se expuso en la Documenta 12 de Kassel y en numerosas retrospectivas
internacionales. Las primeras peliculas de Farocki estdn marcadas por las ideas de la revolucién
cultural formuladas por la izquierda radical de la época. Fuego inextinguible (1968-69), sobre la
fabricacion de napalm para su uso en la guerra de Vietnam, toma uno de los temas por excelen-
cia del movimiento estudiantil de esos afios. Paralelamente, realiza ensayos cinematograficos
que cuestionan el uso del cine como medio pictdrico. A través del montaje y la composicién de
iméagenes filmadas y de archivo, Farocki produce un subtexto que deja al descubierto los contex-
tos de significacion técnicos, sociopoliticos y culturales en la produccion, distribucién y recep-
cién de imagenes. En obras como Videogramas de una revolucion (1992), realizada enteramente
con found footage —imagenes tomadas de la televisién rumana—, Farocki configura un orden
narrativo completamente nuevo. En estos trabajos, tematiza las interacciones entre los proce-
sos histéricos y su representacion en los medios. Desde finales de la década de 1990, Farocki
profundiza en la creacion de obras en video e instalaciones para contextos expositivos, como la
Documenta 10, en 1997. Sus ultimas instalaciones tratan acerca de la instrumentalizacion de

la cdmara como herramienta de supervision y control: | Thought | Was Seeing Convicts (2001)
revela la transicién de una sociedad disciplinaria a una sociedad de control por medio del uso de
imagenes de video de una cdmara de seguridad. Del mismo modo, Eye / Machine (2002) mues-
tra hasta donde ha progresado el uso de imagenes con fines de supervision técnica en los sec-
tores civil y militar. Sus trabajos mas recientes incluyen: Harun Farocki. First Time in Warsaw,
Centre for Contemporary Art Ujadowski Castle, Varsovia, 2012 (curaduria y publicacion); Video
Installations at the former Hotel Pythagoras, Samos, 2012; Serious Games. War — Media — Art,
Mathildenh6he, Darmstadt, 2011 (curaduria y publicacién); Tropen des Krieges, Gorki Theater,
Berlin, 2011 (exhibicién con Harun Farocki), Three Early Films (con Kodwo Eshun & Bart van der
Heide), Cubitt Gallery, Londres, 2009 (curaduria); Harun Farocki. 22 films, 1968-2009 (curaduria
con Stuart Comer & Kodwo Eshun), Tate Modern, Londres, 2009; Harun Farocki. Against What?A-
gainst Whom? (publicacién con Kodwo Eshun), Kéln. 2009.
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EIJA-LIISA AHTILA
http://www.lafabrica.com/es/galerias-exposiciones/28/eijaliisa_ahtila

Biografia:

Eija-Liisa Ahtila estudio cine en el London College of Printing, UCLA, y en el American Film
Institute de Los Angeles. En 1990 recibi6 el Young Artist of the Year Award, Tampere, Finlan-
dia. Desde entonces, ha recibido numerosas becas y premios, entre ellos un AVEK-premio por
logros importantes en el campo de la cultura audiovisual (1997), el Edstrand Arte Precio (1998),
una beca del DAAD (1999), Mencion de Honor en el 48 @ Bienal de Venecia (1999), el Premio de
Vincent Van Gogh Bi-anual de arte contemporaneo en Europa (2000) y una subvencién de cinco
afios desde el Comité Central de las Artes (2001), asi como el premio Artes Mundi (2006 ).

Mas recientemente fue galardonada con la Medalla Prince Eugen de logro artistico excepcional
(2009). Ha participado en la Documenta XI (2002) y la 50 2 Bienal de Venecia (2005). Ella también
va a ser un participante en la proxima quinta Bienal de Mosct (2013). Importantes exposiciones
individuales recientes se ha demostrado en el Moderna Museet, Estocolmo (2012), el Jeu de
Paume, Paris y la Kunstsammlung Nordrhein-Westfalen de Disseldorf (2008).
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MATTHEW BARNEY
http://www.cremaster.net/

Biografia:

Matthew Barney nacio el 25 de marzo de 1967 en San Francisco. En 1989, se gradu6 de la Universi-
dad de Yale, New Haven. Desde entonces, se ha creado el trabajo que fusiona instalaciones esculté-
ricas con Performance [ méas 1y video. Su visién singular pone en primer plano los rigores fisicos del

deporte y sus corrientes subterraneas eréticos para explorar los limites del cuerpo y de la sexualidad.

En este sentido, la obra del artista refleja su pasado como atleta, mientras que también esté en
sintonia con una nueva politica del cuerpo evidente en la obra de muchos artistas contemporéneos.
Acciones rituales de Barney se desarrollan en espacios hibridos que evocan a la vez un campo de
entrenamiento y laboratorio de investigacion médica, equipado como estan con la lucha libre este-
ras y bloqueo trineos, retractores esternal y espéculos, y una gama de accesorios a menudo echan
en, o recubiertos con sustancias viscosas tales como la cera, de tapioca, y vaselina. De hecho, sus
primeras obras, creado en Yale, se llevaron a cabo en el complejo deportivo de la universidad. Dentro
de este universo alternativo, protagonistas-como un actor vestido como Oakland Raider Jim Otto, y
el propio artista desnudo o cruz-vestido-para participar en un baile metaférico de la diferenciacion
sexual de Barney.Barney comenzd a trabajar en el Cremaster ciclo en 1994. Evitando orden cro-
noldgico, que primero produce cremaster 4 (1994), seguido por Cremaster 1 (1995), Cremaster 5
(1997), Cremaster 2 (1999), y Cremaster 3 (2002). Junto con cada largometraje Cremaster pelicu-
la, que Barney escribe y dirige, y en el que a menudo desempefia una o més funciones, el artista

ha creado esculturas relacionadas, dibujos y fotografias. Este ciclo épico tiene como su punto de
partida conceptual el mUsculo creméaster masculina, que controla las contracciones testiculares en
respuesta a los estimulos externos. El proyecto esté plagado de alusiones anatémicas a la posicién
de los drganos reproductivos durante el proceso embrionario de diferenciacion sexual: Cremaster 1
representa el mas «ascendido>» (o no diferenciadas) estatal, Cremaster 5 el més «descendieron> (o
diferenciado). El ciclo vuelve varias veces para esos momentos durante el desarrollo sexual en el que
el resultado del proceso es aun desconocido-metaférica en el universo de Barney, estos momentos
representan una condicién de la potencialidad pura. A medida que el ciclo se desarrollé en ocho afios,
Barney miré mas alla de la biologia como una forma de explorar la creacién de la forma, el empleo
de los: modelos narrativos de otros &mbitos, como la biografia, la mitologia y la geologia.
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OMER FAST
http://www.gbagency.fr/en/42/0mer-Fast/

Biografia:

Nacido 1972 en Jerusalén, Israel, vive en Berlin, Alemania Omer Fast trabaja con el cine, el video
y las iméagenes de televisién para examinar cémo los individuos y las historias interactdan unos
con otros en la narrativa. Se mezcla el sonido y la imagen en historias que a menudo viran entre
el personal y la cuenta de los medios de comunicacion de los hechos y la historia actual. Para
lista de Spielberg (2003), una instalacion de video en color de 65 minutos, twochannel, el artista
visitd Cracovia, la ciudad polaca que sirvio como escenario de la pelicula de Steven Spielberg La
lista de Schindler (1993), y se entrevist6 con los polacos que trabajaron como extras en la peli-
cula . Sus recuerdos se presentan como los auténticos, cuentas secas de un evento histérico-en
la mayoria de los casos, la produccion de Hollywood década de 1990, pero en algunos casos la
década de 1940 ocupacion alemana. El artista yuxtapone estas cuentas con los tiros del set de
filmacion sobrevivir, construido cerca de los restos del campo de trabajo aleméan actual y nunca
totalmente desmantelado. Al igual que los dos sitios, que aparecen cada vez mas indistinguibles
con el paso del tiempo, el trabajo pone de manifiesto la produccién de la historia a través de la
fusion de recreacion y reliquia. En Godville (2005), una de 51 minutos, de dos canales de video
en color, recreadores histéricos en el Colonial Williamsburg museo de historia viva en Virginia
describen la vida de los personajes del siglo XVIIl y en sus vidas personales en formas que pa-
recen intercambiables. Fast empalmes las biografias recrea y real entre si, a menudo sinénimo
de palabras, en una narracion laberintica que es tan fluido como auditiva es temporal disonante.
La obra cuenta la historia de un pueblo en Estados Unidos cuyos residentes se amarras, flotando
en algun lugar entre el pasado y el presente, entre la revolucion y la recreacién, entre la fic-
cién y la vida. El trabajo reciente de Fast The Casting (2007), una proyeccion de video de cuatro
canales mas cortos, aborda temas de actualidad. Un sargento del Ejército de EE.UU. relata dos
incidentes: una relacién amorosa con una joven alemana que se mutila a si misma y el disparo
accidental de un iraqui. Los dos cuentos estan perfectamente entrelazados en un guién que se le
dio a los actores a actuar en cuadros silencio. Mientras los actores se esfuerzan por mantener-
se quieto, recuerdos del narrador se deslizan entre el ajuste y la historia, tratando de encontrar
alivio si no la redencion en el acto de recordar
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WILLIE DOHERTY
http://www.tate.org.uk/art/artists/willie-doherty-2732

Biografia:

b. 1959, Derry, Irlanda del Norte. Desde la década de 1980, Willie Doherty ha sido una figura pio-
nera en el cine arte contemporaneo y la fotografia. A la vez altamente seductor y desorientacion
visual, obras de arte de Doherty tienden a comenzar como respuestas a terrenos especificos (con
mayor frecuencia ajustes aislados misteriosos, lugares, sospechamos, con un pasado turbulento) y
evolucionar como reflexiones complejas sobre c6mo nos vemos en estos lugares en ¢Qué historias
podria ser dicho acerca de sus historias ocultas. El principal punto de referencia geografica para
Doherty durante las tres décadas de su notable carrera ha sido su ciudad natal de Derry — una
ciudad famosa definido y delimitado de acuerdo a las divisiones traumaticas «Troubles>» de Irlanda
del Norte. Desde sus primeras obras conceptuales de foto-texto — se centran en la imposibilidad de
establecer cualquier punto de vista «objetivo» en este territorio de la segregacion sectaria y la vi-
gilancia militar — al diptico y trabaja en serie en el cine y la fotografia que establece puntos de vista
contradictorios entre si, Doherty tiene regresar unay otra vez a Derry como fuente y objeto, revisar
y volver a ver los lugares conocidos de posiciones alternativas. (Una obra clave en este sentido es
el Turner Prize pelicula nominada Vuelva a ejecutar a partir de 2002). Doherty, ha sido un arte de
inquietante, la mediacion incobmoda en el paisaje — a proposito frustrar el establecimiento de una
posicion clara, cualquier vista Unica autoridad. Durante la Ultima década, Doherty ha ofrecido per-
sistentes vistas, ansiosos de situaciones posteriores a los conflictos en Irlanda del Norte, que nos
piden que preguntarse, como el narrador de la pelicula de 2007 Ghost Story propone, «sobre lo que
habia sucedido con el dolor y el terror que habia tenido lugar alli «. Sin embargo, trabajos recientes
también han asistido a lugares alternativos, o propuesto puntos menos especificos de referencia
(una pelicula importante de 2005, se muestra en la exposicion principal de la Bienal de Venecia,
fue titulado elocuentemente amenaza no especifica). Secrecién (2012), una pelicula de encar-

go para Documenta 13 en Kassel, por ejemplo, se ha desarrollado como una respuesta ficticia
inquietante el paisaje industrializado de Alemania central, dirigiéndose oblicuamente los efectos de
un pasado traumatico en los paisajes de la vida presente. Las preocupaciones y las caracteristicas
de secrecion son consistentes con los de la carrera de Doherty hasta la fecha, pero demuestran
nuevas formas en las que la mirada forense de su arte puede ser aplicado recientemente. Nomina-
do dos veces para el Premio Turner (2003, 1994), el trabajo de Doherty ha sido objeto de muchos
museos Exposiciones Individuales como The Speed Art Museum, New York (2011), el Instituto de
Arte Contemporéneo de Toronto (2009), Fruitmarket Gallery, Edimburgo (2009 ), Lenbachhaus,
Munich (2007), Kunstverein de Hamburgo (2007), Laboratorio Arte Alameda, Ciudad de México
(2006), Museo Irlandés de Arte Moderno de Dublin (2002). Renaissance Society, Chicago (1999) y la
Tate Gallery, Liverpool (1999). Las muestras colectivas incluyen Manifesta 8 (2010), tercera Trienal
de Auckland (2007), Bienal de Venecia 2007, 2005 y 1993, Reality reprocesamiento, PS.1 MOMA,
Nueva York (2006), Bienal de Estambul (2003) y la Carnegie International (1999) . En 2011 Dublin
City Gallery, The Hugh Lane present6 una encuesta muestran «Perturbaciones>, que estrend su
aclamado nuevo trabajo en video ‘Ancient Ground'. La exposicion se acompafa de una nueva publi-
cacion y se encuentra actualmente en exposicion en la galeria Towner, Eastbourne. Se produjo un
nuevo trabajo para Documenta (13) en 2012. Préxima exposicion de Doherty, Invisible, presentaré
un nuevo trabajo en el cine y un estudio de las obras fotogréaficas y de video, que se acompafa de
un catalogo con nuevos ensayos como parte de Derry- Londonderry Ciudad de la Cultura 2013.
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CANDICE BREITZ
http://www.candicebreitz.net/

Biografia:

Desde mediados de la década de 1990, con sede en Berlin artista sudafricana Candice Breitz
(nacido en Johannesburgo en 1972) ha elaborado un cuerpo de trabajo el tratamiento de diver-
sos aspectos de la estructura de la identidad y la identificacion psicoldgica. Desde 1999, ella ha
creado su mayoria instalaciones de video multicanal, en la que la relacién entre un canal indivi-
dual de material de archivo y la red méas grande de las imagenes en movimiento proporciona un
espacio para reflexionar sobre la relacion entre el individuo y la comunidad. Central de su trabajo
es la cuestion de como un individuo se convierte en «lo mismo en relacién con una comunidad
mas amplia, ya sea de la comunidad inmediata que uno encuentra dentro de una familia o de
una comunidad real o imaginaria que se forma no sélo por cuestiones de nacional pertenencia, la
raza, el género y la religion, sino también por la cada vez méas innegable influencia de los medios
de comunicacién, como la television, el cine y la musica popular. Candice Breitz ha sido profesor
de Bellas Artes en la Hochschule fir Kinste Braunschweig Bildende desde 2007. En los ultimos
afos, exposiciones individuales de su obra se han organizado por, entre otros, el Temporéare
Kunsthalle de Berlin, el Palais de Tokyo (Paris), De Appel (Amsterdam), el Museo de Arte Moder-
no de San Francisco, White Cube (Londres) y STUK (Lovaina)
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BILL SEAMAN
http://billseaman.com/

Biografia:

El trabajo de Bill Seaman se desarrolla en el contexto de un lenguaje estético ya desarrollado

de video y utiliza elementos de video en entornos hipermedia. El trabajo de Seaman es ejemplar
para la transicion de video a hipertexto a través de la combinacién y recombinacién de elemen-
tos individuales de imagen, musica, sonido y texto. Este enfoque también conduce a formatos
tales como cintas de video, discos de video, CD-Rom e instalaciones interactivas, que trabajan
con los mismos elementos (por ejemplo, el video El Mecanismo exquisito de escalofrios, 1991,
AUS / EE.UU.,, y la version CD-Rom en 1994). Seaman trata de explorar las transiciones de los
espacios de imagen a las imagenes espaciales y para crear zonas en las que se produzca una
fusion hibrido de diferentes elementos virtuales y maquinas virtuales en la configuracién del
entorno. Seaman utiliza constantemente pasajes de texto e imagenes en un espacio / territorio
imagen Imagen simulada como herramienta creativa caracteristica en la produccién de relacio-
nes estructurales entre los medios de comunicacion de video y ordenador. Se traduce el concep-
to de movimiento que fluye en la imagen electronica en desaceleracion. Movimientos de camara
Planear y ‘stills slow-motion/video” enfatizan el caracter inestable y flexible de un modo visual.
Combinacion sin embargo, es otra de las caracteristicas a través del cual se hace visible en
términos de su potencial de expansién y fenémenos fronterizos la estructura de video. Combina-
cion es el resultado de la légica de un funcionamiento de la méquina, sino que es a través de los
programas de ordenador que Seaman crea un modo de video «recombinante».
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MICHAEL NAIMARK
http://www.naimark.net/index.html

Biografia:

Michael Naimark ha estado explorando lugar la representaciéon como artista e investigador por
mas de 30 afios. El ha hecho equipos de camara personalizadas para grabar desde la calle,
acera, aire, ferrocarril y ruta de senderismo, y ha filmado experimentos estéreo panoramicas de
sitios del Patrimonio Mundial en peligro de extincién. Sus instalaciones inmersivas han incluido
pantallas 3D, pisos giratorios, y salas de estar pintada con spray blanco. El trabajo de Naimark
es una inusual combinacién de optimismo y el activismo, por ejemplo, en la actualidad ocupa

el nimero 1 en las basquedas de Google, tanto para cdmaras VR y zapper camara (asi como
para el arte académico y la tecnologia). Michael Naimark es profesor asociado visitante en el
Programa MIT Media Arts y las Ciencias, con licencia de la Escuela USC de la Divisién de Medios
Interactivos Artes Cinematograficas. Ha dirigido proyectos con el apoyo del Exploratorium, Natio-
nal Geographic, el Centro Banff, UNESCO, Ars Electronica, la Fundacién Rockefeller y el metro de
Paris, y de Atari, Disney, Apple, Panavision, Lucasfilm, a intervalos, y Google (donde era un gana-
dor del Premio de Investigacién 2007). Naimark fue el ganador del Premio Mundial de Tecnologia
para las Artes de 2002 y ha sido miembro de la Sociedad para la Antropologia Visual desde 1984.

IMU VR Cam

- wide-angle HD cameras

- binaural mics

- inertial measurement unit (IMU)

- pocket box for recording / streaming

Michael Naimark
21 May 2015

Sketch by Bill Verplank
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TERESA HUBBARD Y ALEXANDER BIRCHLER
http://www.hubbardbirchler.net/

Biografia:

Teresa Hubbard nacié en Dublin, Irlanda, en 1965, Alexander Birchler nacié en Baden, Suiza, en
1962. Teresa Hubbard y Alexander Birchler viven y trabajan en Austin, Texas, como compafieros de
vida y artistas-colaboradores. Ambos recibieron MFAs de la universidad de Nueva Escocia del arte
y del disefio, Halifax, Canada. Hubbard y Birchler hacer cortometrajes y fotografias sobre la cons-
truccion del tiempo narrativo y el espacio, sin el contexto de una historia tradicional, sus abiertas,
relatos enigmaticos suscitan multiples lecturas. Comenzaron su colaboracion a mediados de la dé-
cada de 1990, haciendo escultura, instalacion, fotografia, y basado en el rendimiento de trabajo. En
una serie fotogréfica temprana, crearon la pelicula-aln-al igual que las imagenes de personas que
interactdian con los objetos y la arquitectura de una manera que cuestionaban resolucion narrativa
simplista. Su interés en la construccion y negociacién de espacios, la arquitectura y la funcién de
los objetos en tres dimensiones todavia juega un papel primordial en su trabajo. En las instalacio-
nes de video «Edificio singular»> (2001) y «Ocho> (2001), la cdmara se mueve dentro y fuera de los
edificios en bucles sin fisuras, desdibujando las fronteras fisicas y cronoldgicas entre aqui y all3,
antes y después. Sus producciones revelan un fuerte sentido de la cuidadosamente construida
mise-en-scene que se debe tanto a dioramas-historia-museo natural en cuanto a técnicas como
director cinematografico. Estas obras parecen ser empalmado de una narrativa mas amplia, pero
los artistas no estan dispuestos a llevar al espectador hacia cualquier aprehensién concreta de

lo que la historia podria ser. Hubbard y Birchler citan como influencias Hitchcock, Malick, Mamet,
Kafka, Flaubert, y Hopper-todos los cuales son notables para su uso de la dimensidén psico-es-
pacial. Trabajo Hubbard / Birchler ‘s se ha mostrado en el Museo Whitney de Arte Americano en
Altria, Nueva York, Centro Galego de Arte Contemporanea, Santiago de Compostela, el Museo de
Arte Contemporaneo de Berlin, Fundacién para la Fotografia, Amsterdam, Centro de Fotografia,
Salamanca, Bienal de Venecia (1999), y la Galeria Nacional de Praga.
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SIEBREN VERSTEEG
http://www.siebrenversteeg.com/

Biografia:

Instalaciones multimedia de Siebren Versteeg comprometerse criticamente con los sistemas
utilizados para la difusién de las imagenes en nuestra cultura, asi como con la tecnologia utili-
zada para crearlas. Mineria el mundo digital de los contenidos, que manipula los algoritmos que
guian el flujo de informacion para crear obras de arte que la eleccién equilibrio y oportunidad.
Siebren Versteeg nacié en 1971 en New Haven, Connecticut. Ha realizado exposiciones individua-
les en el Museo de Arte Ulrich, Wichita, Kansas, el Wexner Center for the Arts, Columbus, Ohio,
el Museo de Arte de la Rhode Island School of Design, Providence, el Instituto de Arte de Boston,
Galeria Bellwether, Nueva York; Ten en One Gallery, Nueva York; Rhona Hoffman Gallery, Chicago,
y 1R Gallery, Chicago. Su trabajo ha sido exhibido en exposiciones colectivas en el Museo Hirs-
hhorn, Washington, DC, el Museo de Arte Contemporaneo de Chicago, el Museo Contemporaneo,
Baltimore, Maryland, el Museo de Arte Krannert, Urbana-Champaign, Illinois, el Fabric Workshop
and Museum, Filadelfia y el Museo Nacional de Arte de Praga, entre muchos otros. Versteeg fue
galardonado con el Consejo de Artes de Illinois, Fellowship en 2005, la Escuela de Skowhegan de
Pintura y Escultura de Becas al Mérito en 2004, y recibié la Beca de piedra de Estudios de Post-
grado de la Universidad de Illinois, Chicago, donde recibié su maestria en 2004 . Vive y trabaja en
Brooklyn, Nueva York.
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MICHAEL SNOW
http://www.eai.org/artistBio.htm?id=8368

Biografia:

MICHAEL SNOW naci6 en Toronto, no hace tanto tiempo, y vive en la actualidad -, pero también

ha vivido en Montreal, Chicoutimi y Nueva York. El es un msico (piano y otros instrumentos) que
ha actuado en solitario, asi como con varios conjuntos (con mayor frecuencia con el CCMC de
Toronto) en Canadé, EE.UU., Europa y Japon. Muchas grabaciones de su musica han sido puestos
en libertad. Sus peliculas se han presentado en festivales en Australia, Canadd, Francia, Alemania,
Gran Bretana, Italia, Japdn, Paises Bajos y EE.UU., y se encuentran en las colecciones de varios
archivos, como Anthology Film Archives de Nueva York, la pelicula belga Royal Archivos, Bruse-
las y el Museo del Cine Oesterreichesches, Viena. Su pelicula «longitud de onda», gané el Gran
Premio en el Festival Internacional de Cine Experimental en Bélgica en 1967. Otra pelicula «Asi es
este» gand el Premio de la Critica de Los Angeles Film en 1982. El es un pintor y escultor, aunque
desde 1962, gran parte de su trabajo ha sido la galeria de fotos basado en u hologréfico. El trabajo
en estos medios de comunicacion esta representado en colecciones publicas y privadas de todo
el mundo, incluyendo, por ejemplo, la Galeria Nacional de Canada, la Galeria de Arte de Ontario
(Toronto), el Museum of Modern Art (Nueva York), el Museo Ludwig (Colonia y Viena ), el Centro
Georges Pompidou (Paris), y tanto el Musée des Beaux-Arts y Musée d'Art Contemporain de Mon-
treal. Ha realizado instalaciones de video, cine y sonido y libros disefiados, los ejemplos de este
Gltimo Micheal Nieve / A Survey (1970) y de principio a fin (1975). Retrospectivas de su pintura,
escultura, photoworks y la holografia se han presentado en el Museo Hara (Tokio), de sus peliculas
en el Cinémathequie Frangaise (Paris), Anthology Film Archives y L'Institut Lumiére (Lyon) y de su
trabajo en todos los medios simultaneamente en la Central y la Galeria de Arte de Ontario en 1994.
Exposiciones retrospectivas adicionales se han montado en la Galeria de Arte de Vancouvery el
Musée d’art contemporain (Montreal). exposiciones individuales y colectivas de sus obras de artes
visuales se han presentado en museos y galerias en Amsterdam, Bonn, Boston, Bruselas, Kassel,
Los Angeles, Lucerna, Lyons, Minneapolis, Montreux, Munich, Nueva York, Ottawa, Paris, Pittsbur-
gh, Quebec City, Rotterdam, San Francisco, Toronto y otros lugares. Michael Snow ha ejecutado
varios encargos de escultura publica, el bien conocido es parada mas Vuelo en Eaton Center y el
publico en Skydome, tanto en Toronto. Ha recibido numerosos premios, incluyendo una beca Gug-
genheim (1975) y la Orden de Canadé (1982).
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MAURICE BENYOUN
http://www.benayoun.com/

Biografia:

Maurice Benayoun (Mo Ben) es un artista multimedia nacido en 1957. Su trabajo explora la po-
tencialidad de diversos medios de comunicacion de video a la realidad virtual, Internet inaldmbri-
cay el arte, instalaciones de arte a gran escala en espacios publicos y exposiciones interactivas.
El trabajo de Benayoun ha sido ampliamente expuesto en todo el mundo y ha recibido numero-
S0Ss premios y reconocimientos internacionales. Co-fundador en 1987 de ZA (Paris) a CG pionero
y laboratorio de realidad virtual, Maurice Benayoun, entre 1990 y 1993, escribe con Frangois
Schuiten y dirige las Quarxs , el primer HDTV serie CG ampliamente premiadas y transmitido en
m as de 15 paises. En 1993 es galardonado de la Villa Medicis Hors Les Murs del Ministerio de
Relaciones Exteriores por su Museo de Arte Después del proyecto, una coleccion de arte con-
temporaneo en la realidad virtual. Después de 1993, se crea VR e instalaciones de arte interacti-
vo. Entre ellos, en 1995, el tunel bajo el Atlantico , proyecto televirtual que une el centro de Pom
Pidou, en Paris, y el Museu m del arte contemporaneo, en Montreal. En 1998, fue galardonado
con el Golden Nica, Prix Ars Electronica, categoria de Arte Interactivo de la piel Mundial, un safari
fotografico en la Tierra de Guerra. Ambas obras son consideradas por la critica como grandes
obras en el campo del arte interactivo. Junto a sus obras de arte, Maurice Benayoun ha partici-
pado en numerosas exposiciones de gran escala, eventos y proyectos de arquitectura. Sélo por
mencionar algunos de ellos: la Sala de Navegacién (1997) y la membrana (2001) para la Cité des
Sciences de la Villette, los cuadros panoramicos para el Planet of Visions Pabellon de Hannover
EXPO 2000 y la Informacion Multimedia de la abadia de Fontevraud. Maurice Benayoun concibid
y dirigi6 la exposicién Cosmopolis, sobrescribir la Ciudad , un arte gigante y la ciencia inmersiva
instalacion, presentado en el marco del Ao de Francia en China. Desde 1984, Maurice Benayoun
ha estado ensefiando video y arte de los medios en la Universidad de Paris 1 (Panthéon-Sorbon-
ne) y artista invitado en la Ecole Nationale Supérieure des Beaux Arts de Paris. Es co-fundador

y director artistico de la CITU federacién de laboratorios (creacién interactiva Transdisciplinaire
Universitaire).
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JANET CARDIFF
http://www.cardiffmiller.com/

Biografia:

Janet Cardiff, artista (b en Bruselas, Ont 15 de marzo 1957). Janet Cardiff estudi6 en la UNI-
VERSIDAD DE LA REINA (BFA, 1980) y en la UNIVERSIDAD DE ALBERTA (MVA, 1983). Al igual que
otros artistas de su generacion, Janet Cardiff ha optado por trabajar en una variedad de medios,
incluyendo el video, la instalacién y el sonido grabado. Desde 1995 ha ganado el reconocimiento
internacional por su audio y video «camina» en la que los visitantes, mientras se escucha a un
dispositivo de escucha portatil o ver la pantalla de una camara de video, siguen sus instruccio-
nes a través de un sitio elegido, y se convierten en «participantes» en sus historias . Para em-
pezar una caminata de audio, se invita a los visitantes a tomar prestado un dispositivo de audio
portatil en la recepcion de la galeria e ir a dar un paseo, guiado por la voz grabada de Cardiff

por un camino predeterminado. Sus palabras habladas y susurré estan intercalados con trozos
de sonido ambiental o los efectos de sonido grabados en audio binaural. Esta técnica binaural
da las grabaciones de sonido tridimensional y crea una incertidumbre relativa a dislocar lo que
se grabd «ficcion» y lo que es «la realidad>. El artista pide a los visitantes a caminar con ella,
para que coincida con sus pasos con los de ella y para fusionar sus pensamientos con la suya.
Sus imperativos («gire a la derecha», «bajar las escaleras», «sigueme») son necesarias y sentar
las bases para una carrera activa que combina mapa y la memoria. El participante escucha a
Cardiff reinventa un lugar cargado de fuerza mitica o simbélica. (Ella camina a menudo tendré
lugar en los jardines, en unas pocas cuadras de la ciudad, o en los museos.) Ella no sélo pro-
porciona un mapa geografico, sino un mapa de un terreno interno. Los participantes siguen sus
pasos a través de varias superficies — mas de cemento, hierba, un camino de piedra, un puente,
un camino de astillas de madera, las escaleras, por una pendiente montanosa — llevandolos a
través del sitio y de ayudarles a navegar por la historia. El sonido de estas superficies textu-
radas dramatizan la interrelacion entre el ser interior y exterior y también hacen las acciones
fisicas y mentales aparentes. Hay una sensacién de asombro y conmocién cuando los eventos y
escenas descritas en la grabacién casualidad suceden en el mundo fisico real, como sucede con
frecuencia. Cardiff de paseos generalmente circulo en torno a los mismos temas — recuerdos, el
desplazamiento y el deseo. Pensamientos desconectados, sonidos, conversaciones y los aconte-
cimientos se encadenan juntos en una secuencia que indica el suspenso y el misterio. Cardiff, en
efecto, crea espacios virtuales anclados en la realidad. Ella lleva a sus participantes a la encru-
cijada de la ficcion y la realidad, lo real y lo virtual, lo recordaba, y los recién experimentados —
un lugar donde sus palabras, sonidos e imagenes visuales se dan cita en la intensidad hipnética
y emocional. Cardiff a menudo trabaja en colaboracién con su marido, George Bures Miller. Ellos
representaron a Canada en la 49 2 Bienal de Venecia con «El Instituto Paradise>» (2001), una sala
de cine de 16 asientos donde los espectadores vieron una pelicula de misterio y se enredaron
como testigos de un posible delito jugado en el publico y en la pantalla. «El Instituto Paradise»
fue un gran éxito y los artistas gan¢ La di Premio Especial Bienal de Venecia en Venecia, que se
presentd a los artistas canadienses por primera vez. La pareja también gano el premio Benesse,
un galardén que reconoce a un artista o grupo, que trata de abrir nuevos caminos artisticos con
un espiritu experimental y de vanguardia. «Motete Parte Cuarenta» de Cardiff gano la Galeria
Nacional de Premio Millennium de Canadéa en 2001. Esta instalacién se ha realizado una adap-
tacion de la musica coral «Spem en Alium» renacimiento del Inglés compositor Thomas Tallis
(1514 - 1585) en la que Cardiff registré 40 voces distintas del festival de coros Salisbury y los
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reproduce a través de 40 altavoces colocados estratégicamente en todo el espacio . El artista
puso la galeria de visitantes en el centro de una de las mas complejas piezas de polifonia coral
jamas compuestas. Ella creé una pieza que permitira a los participantes «a subir dentro de la
musica» y conectar con las voces dispares. Como galeria de los asistentes caminaron alrededor
de la habitacién que podian escuchar a cada una de las voces, a su vez, o todos ellos juntos des-
de el centro de la habitacion. Janet Cardiff y George Bures Miller actualmente viven y trabajan
en Berlin, Alemania. Ellos han tenido recientemente exposiciones en la GALERIA DE ARTE DE
ALBERTA (2010), Hamburger Bahnhof, Berlin, Alemania (2009), La Galeria Fruitmarket, Edimbur-
go (2008), el Museu d’Art Contemporani de Barcelona (2007), el Museo Louisiana de Moderne
Kunst, Humlebaek, Dinamarca y el Cobra Museo voor Moderne Kunst, Amstelveen, Paises Bajos
(2006), el Museo Hirshhorn y Jardin de Esculturas, Washington y VANCOUVER ART GALLERY
(2005), Luhring Agustin, Nueva York (2004), el contemporaneo Arts Center, Cincinnati (2003), la
GALERIA DE ARTE DE ONTARIO, y la GALERIA NACIONAL DE CANADA (2002) y Galerias de Oakuille,
Oakville, Ontario (2000). Una retrospectiva de mitad de carrera, Janet Cardiff: un estudio de las
Obras, incluyendo colaboraciones con George Bures Miller , abierta en PS 1 Contemporary Art
Center, Long Island City, Queens, en 2001 y ha viajado a Montreal, Oslo, y Turin.
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ROSA BARBA
http://rosabarba.com/

Biografia:

Ha realizado exposiciones individuales en instituciones como Jeu de Paume, Paris; Kunsthaus
Zirich, Marfa Book Company, Texas, EE.UU.; Fondazione Galleria Civica -Centro de Investigacién
de Arte Contemporaneo de Trento; MART Museo, Rovereto, Kunstverein Braunschweig, Tate
Modern, Galeria de Nivel 2, Centre d'art de lile de Vassiviére, Francia,. y el Centro de Arte Con-
temporaneo, Tel Aviv, ha participado en exposiciones colectivas en instituciones como el Museo
MAXXI, Roma, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Madrid y el Instituto Suizo, Nueva
York, asi como numerosas exposiciones bienales como la Bienal de Liverpool 2010, la 52 2y
53 @ Bienal de Venecia , el segundo Saldnica Bienal de Arte Contemporéneo , y la Bienal de las
imagenes en movimiento, Ginebra.
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MASAKI FUJIHATA
http://pastwebsites.transmediale.de/02/biography.php?id=22

Biografia:

Masaki Fujihata es uno de los pioneros del arte japonés de los nuevos medios, que comenzdé su
carrera trabajando en el video y la imagen digital en los afios 80. Como practicante temprana

de la aplicacion de nuevas tecnologias a los procesos de creacion artistica, que fue uno de los
primeros artistas en utilizar la estereolitografia, una técnica en la cual un laser polimeriza una
resina liquida, ya que barre la superficie. También cred los mundos esculturas més pequefias
mediante el uso de las técnicas de fabricacion de circuitos integrados (en los 10m y 100m, estos
trabajos s6lo son visibles con un microscopio electrénico). Sin embargo, es méas conocido por
sus sofisticadas instalaciones de redes interactivas y su principal preocupacién ha sido la de
emplear la tecnologia multimedia con el fin de examinar las posibilidades de la comunicacion
dentro de los espacios virtuales. Sus obras interactivas incluyen Reality extraible (1992), que uti-
liza un teléfono inalémbrico por infrarrojos y Velocity Impresionar (1994), en el que se utiliza un
ordenador portatil equipado con GPS a digital mapa Monte Fuji, poniéndola a disposicion de los
espectadores a explorar interactivamente. El cree que <la realidad no entra en conflicto con la
virtualidad: es el complementario aspecto de un espacio similar de la vida. » Fujihata ha realiza-
do numerosas exposiciones en todo Japdn y va a participar en la proxima Trienal de Yokohama. A
nivel internacional, se ha exhibido en el 1983, 1984, 1996 y 2000 conferencias Siggraph (EE.UU.),
Ars Electronica (Linz), Sordo (Rotterdam), «foro cibernético» (Lisboa), VEAF (Vancouver) y su
obra forma parte de la coleccion permanente del ZKM (Karlsruhe).
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ULRICH FISCHER
http://walking-the-edit.net/en/

Biografia:

Por los afios 90, entonces un estudiante de la sociologia y la etnografia en Basilea, Ulrich Fischer
comenzd su relacion con el mundo de las iméagenes a través de la fotografia de pelicula. En el pro-
ceso, él comenzd a hacer cortometrajes y videos experimentales en formatos de video de luz («Hoy,
mi coche ha muerto>, la ficcién 7 min), asi como de plata («Es geht auch schneller» experimental
animacion 16 mm). También esté involucrado en una serie de colaboraciones con los directores de
diferentes origenes, que le permiten captar todas las ocupaciones relacionadas con la ubicacién:
maquinaria, cdmara, post-produccion, proyeccion de peliculas ... Trabaja desde hace mas de 10 afios
dentro del grupo de Sputnik cine . En 1996, se convirtié en un miembro activo de Producciones de
perforacion , un colectivo de artistas y técnicos que deseen obtener la independencia y la libertad

en la produccion de sus espectéculos y peliculas. La aventura continta ahora bajo el nombre de
C-Side Producciones SA. A finales de los afios 90, trabajé méas y mas con los medios interactivos y
los llamados «nuevos» — disefi6 un dispositivo que tiene una pelicula de 16 mm original, «En el viaje
en tren (mirar las fotos»), proyectado prueba triple de un tren en movimiento. También hizo varias
actuaciones que combinan imagen de la musica (Elephanten, particulas ...) o una serie de instala-
ciones » Passages «, presentado en varias ciudades europeas. En 2000, gand el ler premio de la
Escuela de Graduados de Artes Visuales de Ginebra mediante la realizacién de » La Ciudad de S. «,
un 15mn ficcién comprada por ARTE (franco-alemana TV) y distribuido mas de 10 veces la cadena.
Muchas de sus peliculas se muestran en los festivales de Solothurn, Utrecht (Impakt), Nyon (Visions
of Reality), Locarno (Leopardos del Mafana), Viper, Lodz, Premiers Plans d’Angers, Festival de Cine
de Paris, Arte Digital Osnabriick , Kurzfilmfestival Oberhausen, Backup Weimar, Bucarest, Clapstick
Calcuta Invex Tokio, y varios teatros en Suiza y en el extranjero. Entre 2000 y 2002, particip6 en el
jurado de seleccion del festival Viper competencia internacional en Basilea, donde se convirti6 en el
coordinador en 2002. Desde la década de 2000, imparte cursos y talleres relacionados con la técnica
(edicién no lineal, post-produccion), seguida de las disertaciones de la ECAL como un actor externo
y ocasionalmente interviene en los consejos escolares . Fue miembro de la Comisién de Migros pro-
mocién de cine entre 2003 y 2008. Su actividad como productor le llevé a participar en la elaboracién
de documentales, como «Nuestras Raices de Paz» Ania Temler «, Nicolas Bouvier, 22 de la calle del
Hospital «Christoph Kihn y» Las Letras de imagen «de Michel Favre. Entre 2007 y 2009 estuvo a car-
go de la investigacion en los maestros del cine — el proyecto CAMINAR LA EDIT comienza en enero de
2008, los primeros resultados se presentaron a mediados de 2009. Ahora, el proyecto continta como
un proyecto artistico en si mismo, vea el sitio web dedicado al proyecto.
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EDRIC STANLEY
www.abstractmachine.net/

Biografia:

Nacido y criado en Silicon Valley, Douglas Edric Stanley ha emigrado ya a Francia, donde ha
estado trabajando durante los Ultimos diez afios como artista, tedrico e investigador en Pa-

ris, Ginebra y Aix-en-Provence. En la actualidad es Profesor de Artes Digitales en la Escuela
Aix-en-Provence de Arte donde ensefia programacion, interactividad, redes y robética, y se corre
el Atelier hipermedia, un taller dedicado a la exploracién de algoritmos y cédigo como material
artistico. También es profesor invitado en la Media Design Master en la Universidad de Ginebra,
de Arte y Disefio (Director de Operaciones), donde ensefia disefio algoritmico. Ha impartido
varios talleres sobre la produccion artistica basada en cédigo y ha participado en varias exposi-
ciones internacionales y festivales dedicados al arte digital: InterCommunication Center, Tokyo;
ZeroOne/ISEA2006, San José; Numérique Villette, Paris, Festival Ars Electronica, Linz; Festival
Arborescence, Aix-en-Provence, Festival Nemo, Paris, Centro Pompidou, Paris; EnterMultime-
diale, Praga. Su fuerza de retroalimentacién interactiva instalacion, Asymptote, producido por
el Centro InterCommunication 1999 por su interaccién Bienal, gan6é una mencion honorifica en
el Prix Ars Electronica 2000. Ha sido galardonado con varios de investigacion y becas artisticas
para la creacién de prototipos interactivos y obras de arte. Como investigador en el laboratorio
loeil en Aix-en-Provence que asiste a muchos artistas jévenes en la produccion de instalaciones
interactivas, generativa y robética. Actualmente es estudiante de doctorado del Laboratoire des
nouveaux medias esthétique en la Universidad de Paris 8, donde explora la evolucion de la crea-
cion artistica en relacién con la algorithmisation del mundo.
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LUC COURSCHESNE
http://courchel.net/

Biografia:

Luc Courchesne participé en la aparicion de los medios de comunicacién las artes hace veinticinco
aflos, cuando, como un artista de video inspirado en una generacion de cineastas experimentales
como Michael Snow y Hollis Frampton, descubrié las tecnologias informaticas. En primer lugar pro-
fundizar en el retrato interactivo — una gran tradicion artistica re-articulado en un nuevo molde — su
trabajo se ha dirigido recientemente a otro género importante, el del paisaje. Con sus instalaciones,
imagenes «panoscopic>», y un dispositivo de su propia fabricacién utilizado para crear una sensacion
de inmersion visual, que transforma al espectador en una visita que él conduce, como Alicia, a través
del espejo. Luc Courchesne nacié en 1952 en St-Léonard d’Aston, Québec. Obtuvo una licenciatu-

ra de la universidad de Nueva Escocia de Arte y Disefio, Halifax (1974), y una Maestria en Ciencias

en Estudios Visuales del Instituto de Tecnologia de Massachusetts, Cambridge (1984). Courchesne
comenzd sus exploraciones en video interactivo en 1984, cuando fue co-autor de peliculas elasticas,
uno de los primeros experimentos en el campo. Desde entonces ha producido cerca de 30 obras de
instalacion y series de imagen, incluyendo: Enciclopedia Claroscuro (1987), Retrato One (1990), retra-
to de la familia (1993), Hall of Shadows (1996), Paisaje One (1997), Pasajes (1998), Rendez -vous ...
(1999), Panoscopic Journal (1999 -), Panoscope 360 ° (2000), The Visitor: Saldén de Numbers (2001),
Sin titulo (2004) y ;Dénde estés?(2005). Su obra forma parte de importantes colecciones en América
del Norte, Europa y Asia y se ha demostrado ampliamente en galerias y museos de todo el mundo,
incluyendo: Galeria de Arte de Sydney de Nuevo Gales del Sur, el Museo de Arte Moderno de Nueva
York, Centro InterCommunication de Tokio (ICC), Paris La Villette, del ZKM Karlsruhe / Medienmu-
seum, Musée d’'Art Contemporain de Montreal, la Galeria Nacional de Canada, la Fundacion La Caixa,
Barcelona. Egresado de la universidad de Nueva Escocia de Arte y Disefio (1974) y del Massachusetts
Institute of Technology (1984), Courchesne es hoy Director de la Universidad de Montreal Escuela de
Disefio Industrial, miembro de la junta directiva del Conseil des Arts et lettres du Québec y las cifras
amoung los fundadores de la Sociedad de Arte y Tecnologia.
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MELIK OHANIAN
http://melikohanian.com/

Biografia:

Melik Ohanian, naci6 en Francia en 1969. Vive y trabaja entre Paris y Nueva York, EE.UU.. Estudié
en la Ecole des Beaux-Arts de Montpellier y de la Ecole Nationale des Beaux-Arts de Lyon en
Francia. Obras de arte de Ohanian pueden ser entendidas como territorios fisicos y conceptuales
que se centran en el concepto de tiempo. Sobre la base de la investigacion y las metodologias
cientificas y filosoficas, se ha desarrollado un cuerpo de trabajo que utiliza una amplia gama

de medios. Sus instalaciones examinan el modo operativo de la exposicién y se mueven mas
alla de los limites convencionales que definen imagenes espacial y temporalmente. El artista
sitUia al espectador en un papel exploratorio y pone de relieve la complejidad de los intervalos
temporales que rigen nuestra relacion con el mundo. El trabajo de Ohanian ha demostrado en
exposiciones individuales como, Exils, Museo Nacional Pablo Picasso, Chapelle Vallauris, Francia
(2012), las comunidades periféricas, Londres, Rich Mix, Reino Unido (2011), la mesa de luz Melik
Ohanian, Cafeteria Centro Pompidou, Paris (2010 ), de la voz a la mano, en el medio, el Centro
Musical Fleury Goutte d’Or — Barbara, Paris (2009), siete minutos antes, South London Gallery,
Reino Unido (2006). El trabajo de la artista también ha sido incluido en exposiciones colectivas
como, J'ai Deux Amours, Cité Nationale de ['Histoire de l'Immigration, Paris (2011), la persisten-
cia de Vision II, Nikolaj Arte Contemporaneo, Copenhague, Dinamarca (2010) , América, Beirut
Art Center, Libano (2009), Zona intersticial, Argos, Bruselas, Bélgica (2008), y reproduccion,
Musée d’Art Moderne, Paris (2007). Sus proximos POLYLOGUES monografia seran publicados por
Sternberg Press, Berlin, Alemania.

42

EL ESPACIO ARTICULADO. Base de datos de artistas de la espacialidad y la temporalidad.

CHRISTIAN MARCLAY
http://whitecube.com/artists/christian_marclay/

Biografia:

Christian Marclay es un Londres y Nueva artista visual basado York y compositor cuyo trabajo
innovador explora la yuxtaposicién entre la grabacion de sonido, fotografia, video y cine. Naci-
do en California en 1955 y crecié en Ginebra, Suiza. Su madre era estadounidense por lo que
mantuvo una doble nacionalidad. Estudié en la Escuela Superior de Arte Visual from 1977-1980,
en Ginebra, Suiza. A partir de 1977-1980 él estudié escultura en el Massachusetts College of Art
de Boston. También estudié como becario visitante en la Cooper Union de Nueva York en 1978.
Como intérprete y artista sonoro Christian Marclay ha estado experimentando, componiendo y
tocando con los vinilos y tocadiscos desde 1979 para crear su «teatro de sonido encontrado»
Unica influencia de Marcel Duchamp. Christian Marclay ofrece una voz Unica, fresca e innovadora
que ha inspirado a toda una generacién de musicos, artistas y teéricos. Marclay ha colaborado
con musicos como John Zorn, Elliott Sharp, Fred Frith, Zeena Parkins, Shelley Hirsh, Christian
Wolff, Butch Morris, Otomo Yoshihide, Arto Lindsay y Sonic Youth, entre muchos otros. Un DJ
dadaista y cineasta, sus instalaciones y de videos /peliculas collages muestran paisajes pro-
vocativa musicales y visuales y se han incluido en exposiciones en el Museo Whitney de Arte
Americano de Nueva York, Bienal de Venecia, el Centro Pompidou de Paris, Kunsthaus Zurich,
Museo de Arte Moderno de San Francisco Art. Christian Marclay ha dicho que el primer no-rap DJ
para hacer una forma de arte de la mesa giratoria, el tratamiento del instrumento como un me-
dio para extraer canciones aparte, no superar juntos. Marclay comenzé su exploracion musical
que mezcla el sonido y el arte con la capacidad utilizando tornamesas en 1979 como estudiante.
Registros reciclado (1980-1986), fue una de sus primeras cositas gratis. El trabajo tomé frag-
mentado y vuelto a montar discos que se convirtieron en objetos que se podia jugar, el tono de
distorsién y sonido. Mezclar Body (1991-1992), es una serie que produjo que tejié portadas de
discos, creando critques posmodernos de la musica y la cultura visual. Un ejemplo es Deutsche
conductores Grammaphon con las piernas de Tina Turner infames, trayendo a la luz surrealista
‘Cadaveres exquisitos’. Un hilo fundamental en la obra de Christian Marclay es esta transforma-
cién de los objetos musicales en comentario visual sobre la cultura.
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TOBIAS PUTRIH
http://www.putrih.net/

Biografia:

Con raices en los ideales de la alta modernidad, estructuras complejas de Putrih evocan nocio-
nes de lo sublime, pero les infunden un humor suave. Sobre la base de su formacién interdis-
ciplinaria, Putrih saca de una serie de &mbitos-desde la arquitectura y la ingenieria estructural
de la teorfa social. Tobias Putrih nacié en 1972 en Kranj, Eslovenia. Su trabajo se recoge por
muchas instituciones internacionales lideres, incluyendo el Museo de Arte Moderno de Nueva
York, el Musée d ‘Art Moderne Grand-Duc Jean, Luxemburgo, el Museo Boijmans Van Beuningen,
Rotterdam; Moderna Galerija de Ljubljana, Eslovenia, y la Galeria de Arte de Queensland , Aus-
tralia. En 2007 Putrih representd su pais en la Bienal de Venecia. El mismo afio, el Museo de Arte
Neuberger montado una exposicién retrospectiva que abarca la primera década de su trabajo.
Otras exposiciones importantes son edificios Psycho en la Galeria Hayward, Greater New York
en PS1, la Galleria Civica de Mddena (una colaboracion con el artista bangladeshi Runa Islam),

y Manifesta 2002. Proyectos recientes incluyen instalaciones arquitectonicas disefiadas para el
Centro Pompidou y el 2010 Bienal de S&o Paulo, asi como la exposicion colectiva Un'Espressione
Geografica comisariada por Francesco Bonami en Fondazione Sandretto Re Rebaudengo en Tu-
rin, ltalia. Sus préximos proyectos incluyen una comision de arquitectura para un centro comu-
nitario en Aroyo, Uganda, que se ejecutara en colaboracién con MOS Architects, Buro Happold y
Wakadogo Shelter.
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TOM TYKWER
http://www.tomtykwer.com/

Biografia:

Tom Tykwer, (nacido en Mayo 23 de 1965) es un director de cine aleméan, guionista, compositor y
productor. Nacido en Wuppertal (Alemania), se traslado a Berlin en la década de 1980 y traba-
j6 como proyeccionista y Booker en varios cines de arte y ensayo independientes. Tom Tykwer
es co-fundador y socio de la base productora de cine X Filme creativo piscina GmbH de Berlin
(1994). Su filmografia como director incluye «Deadly Maria» (1993), «Winter Sleepers» (1997),
«Run Lola Run» (1998), «La princesa y el guerrero>» (2000), «El cielo» (2002), «Perfume — La
historia de un asesino «(2006),> la Internacional «(2009),» Tres «(2010) y» Cloud Atlas «(2012).
En 2008 co-fund¢ la organizacion sin fines de lucro Una eV Fine Day que promueve y apoya la
educacion artistica en los guetos de Nairobi (Kenya). Asociado a este proyecto se desarrollé un
Dia peliculas finas, una compafiia de produccion de cine alternativo que se centra en la ense-
fanza y la produccion en la zona del Africa Oriental y presenta a jovenes talentos africanos en

el proceso de hacer cine. El proyecto piloto de la Fundacién «Soul Boy» (2010) se estrend en
Goteborg International Film Festival en enero de 2010. El trabajo de Tom Tykwer como productor
incluyen GIGANTE (1999, director Sebastian Schipper), inaudible (2004, director Mennan Yapo),
un amigo mio (2006, director Sebastian Schipper) y el corazon es un bosque oscuro (2007, direc-
tor Nicolette Krebitz).
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TACITA DEAN
www.tacitadean.net/

Biografia:

Nacida en Canterbury, Inglaterra, en 1965, con sede en Berlin artista Tacita Dean es una dibujan-
te, fotégrafo y cineasta Inglesa. Aunque se formé como pintor en su obra temprana mostré una
predileccion por los formatos expresivos mas a menudo se encuentran en el cine. Su practica
de dibujo tomo la forma de storyboards, un formato narrativo utilizado en la planificacion de

las peliculas. Su gusto por la narracion provocé muchas de sus obras, a menudo sobre la base
de las posibilidades planteadas por el encuentro casual. Dean dio la misma importancia a las
narrativas de ficcion e histéricas, destacando su poder de evocacién: las nociones de tiempo,

la memoria o elementos nauticos son parte de sus temas personales. Obras de Dean juegan
poéticamente sobre el tema de busqueda, asi como de las identidades borrosas de las personas
o las cosas misteriosas. Historias de Dean abrazaron la idea de la lucha sobre los elementos que
explican la recurrencia del mar como protagonista importante en su trabajo. Narrativas minimas
de Dean estan imbuidos de un sentido de fracaso humano e interminable espera como resultado
de las acciones que son curiosamente tanto heroico y modesto. Algunas de las Ultimas obras de
Dean son una reminiscencia de la obra de Bernd y Hilla Becher en su enfoque en lugares aban-
donados dotados de la historia de gran alcance, como en espejos de Sonido (60 mm film negro

y blanco, 1999,. Londres, Frith St. Gal) . Los edificios pintorescos y obsoletos son los restos de
algunas estructuras de aviso de ataque aéreo prototipo construido en 1920, acompafiando a las
imagenes con sonido ambiental registrado en 1999, que duplica el acto de la conservacién de los
edificios, ya salvado de la destruccion en 1988. Fue nominado para el Premio Turner 1998.
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RUNA ISLAM
http://thedreambeing.com/tag/runa-islam/

Biografia:

El trabajo de Runa Islam desafia y explora las estructuras, la materialidad y la historia de la representa-
cién y la visualidad, a menudo en relacién con las preocupaciones cinematogréaficas y arquitecténico. La
adopcion de diversos métodos y enfoques en la presentacion de su trabajo, altera, modifica y mejora el
espacio visual y arquitecténico, cambiando la percepcién y llamar la atencion sobre el acto de ver. En su
practica reciente, el artista utiliza un lenguaje cada vez mas minimalista y volver filmica de profundizar
cada vez mas en las cuestiones de la visualidad, la percepcién y el papel de las tecnologias de lentes
basadas en la mediacion de la forma en que vemos y entendemos el mundo. Las secuencias de image-
nes casi abstractas sugieren los aspectos materiales de la pelicula, el brillo del celuloide o de los gra-
nos de los cristales de haluro de plata. Su sintaxis visual es a menudo tan dificil que la imagen es todo,
pero nego. Lo que sale a la palestra es el acto de mirar a si mismo. En conciencia méagica (2010), por
ejemplo, la parte de atras de un biombo japonés sirve como una alegoria de «la gran pantalla», mien-
tras que esto es muy incierto (2009-2010) se refiere al grano de accién de la pelicula a la arena volcani-
ca brillante encontrado en la isla italiana de Stromboli. El trabajo reciente de Islam, Emergence (2011),
es una pelicula de 35 mm de una impresion fotografica en trdmite en un cuarto oscuro. Reducida a

una paleta monocromética marcado de negro y rojo, que considera la relacién aunque estrechamente
vinculada contradictoria entre la fija y la imagen en movimiento. Runa Islam naci6 en 1970 en Dhaka,
Bangladesh. Vive y trabaja en Londres, Reino Unido. Exposiciones individuales incluyen perros devoran-
do Caballos / movimiento, Arter, Estambul (2012), Proyectos 95: Runa Islam MOMA, Nueva York (2011),
Runa Islam, Site Santa Fe, Santa Fe, Nuevo México (2011), Runa Islam, Musée d’Art Contemporain de
Montreal (2010) y el Museo de Arte Contemporéaneo de Sydney (2010) The Restless Asunto, Kunsthaus
de Zurich y Museo Folkwang, Essen (2008), Empty The Pond sacar el pescado, MUMOK, Viena (2008)
UCLA Hammer Museum, Los Angeles (2005), Dunkers Kulturhus, Helsingborg (2005), Camden Arts
Centre, Londres (2005), Centre d’Art Santa Ménica, Barcelona (2005) y el MIT List Visual Arts Centre,
Cambridge, Massachussetts (2003). Ha participado en numerosas exposiciones colectivas, incluido el
sexto Asia Pacific Trienal, Museo de Arte de Queensland, Brisbane (2009), EL efecto del cine, Hirshhorn
Museum and Sculpture Garden, Washington (2008), el Premio Turner, Tate Bretafia (2008), Brave New
Worlds, Walker Art Center, Minneapolis (2007), la 51 2 Bienal Internacional de Venecia (2005), méas que
esto! Realidades Negociacion, Goterborg Bienal Internacional de Arte Contemporéneo (2005) y la octava
Bienal Internacional de Estambul (2003).
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YANG FUDONG
http://www.mariangoodman.com/artists/yang-fudong/

Biografia:

Yang Fudong (nacido en 1971 en Pekin, vive y trabaja en Shanghai) es una de las figuras mas
importantes del arte contemporaneo chino y el cine independiente. Para su primera encuesta de
mitad de carrera, BAM /PFA presenta veinte afios de las peliculas, videos multicanal y foto-
grafias que reflejan los ideales e inquietudes de la generacién de Yang, una generacién nacida
durante y después de la Revolucién Cultural que esté luchando por encontrar su lugar en el
rapido cambio de la sociedad de la nueva china. Yang ha comisariado un ciclo de cine especial
en relacion con la exposicion que pone de relieve su compromiso continuo con la estética del
cine negro. Peliculas de Yang e instalaciones de cine tienen una calidad atemporal y maravillo-
so, marcado por largos y suspendidos secuencias narrativas, que dividen y multiples relaciones
e historias. Muchas de sus imagenes recuerdan los literatos pinturas de la China del siglo XVII,
hechos por artistas e intelectuales que, frente a la represién politica, persiguen la libertad espi-
ritual por vivir en reclusion. Timidamente evocando los literatos, Yang llama a sus protagonistas
«intelectuales», sino que se enfrentan de manera similar con la eleccién de participar o abste-
nerse de los asuntos mundanos. En su serie de fotografias, por ejemplo, Yang trae la actitud de
los literatos impasible, vaciados de cualquier sugerencia de la agencia o de la inmediatez de la
experiencia, a los contextos consumistas de la China urbana contemporanea: la habitacion del
hotel de lujo o en el restaurante, la piscina, el burdel. En otras obras Yang se centra més bien en
la China rural, en el sentido de aislamiento y pérdida como pueblos tradicionales se disuelven

y las comunidades dispersas. En sus instalaciones recientes, Yang se refleja en el proceso de
hacer cine, creando peliculas multicanal espacialmente abiertas que él llama una forma con-
temporanea de la voluta china de la mano. Estas noticias funciona impulsar ain mas su teoria
de que «todo lo que se ha filmado puede mostrarse.»
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FIONA TAN
http://www.fionatan.nl/

Biografia:

b. 1966, Pekan Baru, Indonesia Fiona Tan trabaja en el territorio en disputa de la representacién:
¢cOmMo nos representamos a nosotros mismos y de los mecanismos que determinan la forma

en que interpretamos la representacion de otros. Fotografia y cine -hecha por ella misma, por
los demas, o una combinacién de ambos — son sus medios, la investigacion, la clasificacién y el
archivo, sus estrategias. Su habilmente a mano, el movimiento y obras intensamente humano,
Cine expandido y videoinstalaciones, explorar la historia y el tiempo y nuestro lugar dentro de
ellos. El trabajo de Fiona Tan explora la memoria, el tiempo y la historia. Al principio ella se hizo
conocido por un cuerpo de trabajo que se basé en el uso de peliculas de archivo, cuestionando el
observador y lo observado, y desafiando las suposiciones del pasado colonial. Obras recientes se
centran en como la memoria esta conectada a las imagenes en nuestra mente y en lo inexacto y
sin embargo puede ser memoria creativa.
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MATTHEW BUCKINGHAM
http://www.matthewbuckingham.net/

Biografia:

Naci6 en Nevada, lowa en 1963. Actualmente vive y trabaja en Nueva York. Estudié en el Art
Institute de Chicago (1984) y se gradud en la Universidad de lowa (1988), realizé un Méster en
Bellas Artes en el Bard College, Annandale—On—Hudson, Nueva York (1996) y asisti6 al Programa
de Estudios Independientes del Whitney Museum, Nueva York (1997). En los ultimos afios ha
realizado muestras individuales y colectivas en diversos museos y galerias de Estados Unidos y
Europa: ARC / Musée d'art moderne de la Ville de Paris, Paris (1998); Museum Moderner Kunst,
Viena (2003); The Whitney Museum of American Art, Nueva York (2003); Whitechapel, Londres
(2004); Camden Arts Centre, Londres (2007); Hamburger Bahnhof National Gallery, Berlin (2007)
y Museum of Contemporary Art, Chicago (2008). En 2003 recibi6 una beca del DAAD Artist en
Berlin.
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ISAAC JULIEN
http://www.isaacjulien.com/

Biografia:

Isaac Julien ha forjado un diélogo critico sobre cuestiones de raza y sexualidad a través de su
trabajo en cine, video instalacién y la fotografia. Julien, que tiene su sede en Londres, primero
gano la atencidn internacional en la década de 1980 por sus peliculas provocativas, documen-
tales y obras de video experimental, que exploran las identidades negras y leshianas. Sus méas
recientes trabajos de instalacion multimedia ampliar esta investigacion sobre meditaciones
poéticas pero politicamente cargadas en las representaciones de raza y sexualidad. Isaac Julien
nacié en 1960 en Londres. Se gradu6 de la Escuela de Arte de San Martin en 1984, donde estudi6
pintura y el cine de arte. Fundé la pelicula Sankofa y Video colectiva, y fue miembro fundador de
las peliculas normales en 1999. Recibi6 el Premio Semana de la Critica en el Festival de Cine de
Cannes, y ha recibido una Beca Rockefeller de Humanidades, el Premio Canada Grand Pratt and
Whitney, un premio de la Fundaciéon Andy Warhol, el Premio del Gran Jurado, KunstFilmBiennale,
Colonia, Alemania, y la Fundacion Ford Award. Ha expuesto en el National d’Art Moderne Museo,
el Centro Georges Pompidou de Paris, el Museo Boijmans Van Beuningen, Rotterdam, Arte Pace,
San Antonio, Texas; HECHO, Cine de Arte y Tecnologia Creativa, Liverpool, Inglaterra, el Museo de
Arte Contemporaneo, Chicago, y el Studio Museum de Harlem, Nueva York. Sus instalaciones de
cine y fotografias han sido expuestas en el Museo Whitney de Arte Americano, Nueva York, Tate
Liverpool, Inglaterra, el Museo de Arte Contemporaneo de Chicago, el Centro de Arte Contem-
poraneo PS1, Nueva York, el Museo Irlandés de Arte Moderno y Museo de Helsinki Arte Contem-
poraneo. Sus trabajos se han exhibido en la Bienal de Dakar, Senegal; Jeonju International Film
Festival, Corea, Festival de Cine de Rotterdam, Paises Bajos, Moderna Museet, Estocolmo y Tate
Britain, Londres, entre otros.
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LUKE FOWLER
http://lux.org.uk/education/luke-fowler

Biografia:

Una figura prominente en la escena del arte contemporaneo de Glasgow, el trabajo de Luke
Fowler explora los limites y convenciones de hacer cine biografico y documentales. Esto ha dado
lugar a comparaciones con el Free Cinema britanico de la déecada de 1950, lo que representa

una nueva actitud hacia la realizacion de peliculas que abrazé la realidad de la sociedad brita-
nica cotidiana y contemporanea. Al adoptar el papel de artista, curador, historiador, cineasta y
musico, Fowler crea retratos impresionistas de cifras interesantes. Como montajes de iméage-
nes de archivo junto con nuevas grabaciones, entrevistas, fotografia y sonido, las peliculas de
Fowler ofrecen una visién Unica y convincente en su tema. Fowler nacié en Glasgow y estudié en
Duncan de Jordanstone College of Art, Dundee, 1996-2000. Esta representado por The Modern
Institute, Glasgow y ha sido nominado para el Premio Turner 2012.
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BEN RIVERS
http://www.benrivers.com/index.html

Biografia:

Las peliculas de Ben Rivers (nacido Somerset, 1972, vive en Londres) son ricos, retratos cinema-
togréaficos que exploran ambientes silvestres y mundos auténomos, lo que representa la memoria
a través de fragmentos visuales. Dispard sobre todo en peliculas en blanco y negro de 16 mm, a
veces en la accién fuera de la fecha, el trabajo de Rivers tiene la apariencia de envejecimiento,
material de archivo. Los brotes artista en una vieja camara Bolex de cuerda y trabaja creativamen-
te dentro de sus limitaciones — incluyendo contraints de duracién, ya que es el disparo conti-

nuo mas largo es de 30 segundos. El aspecto envejecido de la pelicula es también en parte una
consecuencia de los Rios mano de procesamiento de cada pelicula en su fregadero de la cocina.
El compara la creacién de sus peliculas para armar un collage, ya pesar de que pone gran énfasis
en el proceso de edicion, que es, de hecho, muy involucrado en todas las etapas de la creacién

de sus peliculas «, a través de sus papeles como camardégrafo, desarrollador, editor y director. La
calidad alejado de los Rios obra — aunque sea una construccién de conocimiento -se extiende a

los espacios y temas que las peliculas se centran en. Si la exposicion desolada y en ruinas interio-
res en obras como caseron de las sombras (2003) y su secuela Casa (2005), o retratar el mundo
hermético de la ‘outsider’ figura Jake Williams en la muy aclamada Esta es mi tierra (2006), Rios
“trabajo se dedica a las zonas de los bordes de la vida contemporanea. Otros trabajos, como Ah
Libertad! (2008), que representa a una comunidad que habita un paisaje rural y al parecer sublime,
parecen existir fuera de la vida moderna por completo, lo que significa menos alejamiento de la
corriente principal de la liberacién de la misma. A pesar de que representan temas de la vida real,
las peliculas de Rivers no son principalmente documental o etnogréfico en estilo, a pesar de la
elaboracion en gran medida de estos géeneros. Mas bien, su trabajo es personal y fragmentado, con
reminiscencias de los estilos idiosincrasicos de Scottish cineasta y poeta Margaret Tait y director
estadounidense George Kuchar. Otras influencias — quizds menos evidente en las imagenes de
Rivers que en su banda sonora — son tan amplias como el thriller, el cine negro y el horror.
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PHILLIP BARKER
http://www.phillipbarker.com/index.html

Biografia:

es reconocido internacionalmente como un cineasta, artista y disefiador para cine y teatro. Sus
actuaciones al aire libre «de cine» han jugado en muchas ciudades y eventos como Arco Feria
Internacional de Arte en Madrid, Nuit Blanche en Toronto, y la Expo 92 en Sevilla, Espafa. Phillip
ha sido el disefiador de produccién de mas de 7 peliculas de Atom Egoyan, incluyendo The Sweet
Hereafter. Barker ha recibido tres nominaciones al Premio Genie al Mejor Disefio de Produccién
de largometrajes, y gand un Premio del Gremio de Directores de Canada para Disefio de Produc-
cion de Egoyan Where The Truth Lies. Phillip ha sido el disefiador de produccién de directores tan
diversos como Brian de Palma, Mira Nair, Neil LaBute y el artista Michael Snow. Phillip Barker ha
escrito y dirigido muchos de sus propios cortometrajes que han recibido numerosos premios, in-
cluyendo una nominacién al Genie al Mejor Cortometraje Dramético, Mejor Cortometraje Festival
de Cine Canadiense Atlantic Film y Mejor Pelicula Experimental en el Festival Internacional de
Cine de Melbourne. Como recientemente galardonado con una beca Artes Chalmers, Phillip esta
actualmente investigando y escribiendo un largometraje experimental.
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IRIT BATSRY
www.iritbatsry.com/

Biografia:

Nacido en Israel en 1957, Irit Batsry ha vivido y trabajado en Nueva York desde 1983. Licenci6 en
Bellas Artes de la Academia de arte de Bezalel en Jerusalén en 1983y, una vez instalados en la
ciudad de Nueva York, se convirti6 en instructor y editor on-line de Artes de cine y video. Ella ha
tenido una extensa carrera de arte video y medios de comunicacién y es famosa por sus videos
experimentales a principios de los ochenta. Su Unica y multicanal videos e instalaciones han
demostrado en museos y galerias de todo el mundo, incluyendo el Instituto de arte contempora-
neo (Londres, Inglaterra), la National Gallery (Washington, Estados Unidos), el Museo Reina Sofia
(Madrid, Espafia) y el Witte de With (Rotterdam, Paises Bajos). Irit Batsry explota el medio del
video con fines tanto politicas y estéticas. Una serie considerable de trabajo se reunié metafé-
ricamente en pasaje a la utopia (1985-1993). Esta trilogia comprende tres videos de diferentes
periodos de la carrera de Batsry que todo trato con hegeménicas y las historias individuales y la
forma imagenes y sonidos pueden traducir estas historias. Por ejemplo, dejando la vieja ruina
(1986-89)-la segunda pieza, el contexto temético de la que posteriormente se convirtié en un
componente de la instalacion dejando la vieja ruina: vista contaminado (1989) — se centra en el
paisaje y la historia. A través de procesamiento de imagenes analdgicas y digitales, Batsry ha
creado una coleccién de imagenes desplazadas, identificar imagenes y paisajes efimeros que re-
flejan las dificultades en conciliar la memoria individual y colectivaBatsry ahora esté trabajando
en un proyecto inspirado en la Biosfera de Montreal y la vision de su arquitecto, R. Buckminster
Fuller. Ella esta desarrollando una instalacion site-specific, de video y medios mixtos, situada en
la biosfera misma que explorara la creacion de Fuller de la clpula geodésica, sus posibilidades
estéticas y otras nociones de percepcion que ha tocado en su video de Un Simple caso de visién
(1991). Batsry dependeré de la arquitectura de este espectacular espacio para crear una instala-
cién que ahondara en la interactividad tecnoldgica de una manera innovadora.
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UTE JURSS
http://on1l.zkm.de/zkm/mnk/kuenstler/juerss

Biografia:

Ute Friederike Jurf3, nacido en 1962 en Wiesbaden. De 1985 a 1990 estudio en, a continuacion,
se gradu6 de la Akademie fir Kiinste Bildende, Munich. En 1991, visitando escendgrafo en el
Staatstheater Darmstadt. En 1992/93, cétedra en la Staatliche Hochschule firr Gestaltung de
Karlsruhe. En 1994/95, la beca en Schloss Solitude, de Stuttgart. En 1999, la catedra en la Ho-
chschule der Kinste, Institut fir Zeitmedien, Bremen. El artista vive en Libeck y Nueva York.
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BROTHERS QUAY
http://www.egs.edu/faculty/stephen-timothy-quay/biography

Biografia:

Los gemelos idénticos nacidos en Pennsylvania en 1947, Stephen y Timothy Quay estudiaron
ilustracion en Filadelfia antes de ir a la Royal College of Art de Londres, donde comenzé a hacer
cortos de animacion en 1970. Han vivido en Londres desde entonces, por lo que sus peliculas
Unicas e innovadoras en el marco de Koninck Studios. Influenciado por una tradicion de la anima-
cion de Europa del Este, los muelles muestran una pasién por el detalle, un simbolo impresio-
nante de color y textura, y un uso extrafio de enfoque y movimiento de la camara que hacen sus
peliculas Unica y reconocible al instante. Mejor conocido por su clasica pelicula de 1986 CALLE
DE COCODRILOS , que el cineasta Terry Gilliam seleccion6 recientemente como una de las diez
mejores peliculas de animacion de todos los tiempos , que son maestros de la miniaturizacion

y en sus series pequefias han creado un mundo inolvidable, sugerente de un paisaje de suefios
largamente reprimidos infancia. En 1994, con el INSTITUTO Benjamenta , hicieron su primera
incursion en el cine de accion en vivo de largo metraje. The Quays también han dirigido pro-
mos pop para Su Nombre esta vivo, Michael Penn, Sparklehorse, 16 caballos de fuerza, y Peter
Gabriel (contribuyendo a su célebre video «Sledgehammer>), y también se han dirigido innovador
comerciales, entre otros, MTV, Nikon, cerveza y Slurpee de Murphy. El trabajo de los muelles
«incluye también la escenografia para teatro y 6pera. En 1998 sus escenografias Tony nominado
para de lonesco Los presidentes ganaron gran éxito en Broadway. En 2000 se hizo en su ausen-
cia, una colaboracion premiada con Karlheinz Stockhausen, asi como dos peliculas de baile,
DUET y THE SANDMAN. En 2002 aportaron una secuencia de un suefio de animacion en Julie
Taymor pelicula FRIDA. En 2003 los muelles hicieron cuatro cortometrajes en colaboracién con
el compositor Steve Martland para un evento en vivo en la Tate Modern de Londres . Y en 2005
estreno su segundo largometraje, el sintonizador PIANO DE TERREMOTOS , en el Festival de Cine
de Locarno. En 2012 los Hermanos Quay fueron honrados con una carrera retrospectiva sala de
exposiciones en el Museo de Arte Moderno de Nueva York.
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PIERRE COULIBEUF
http://www.virtual-circuit.org/art_cinema/Coulibeuf/coulibeuf.html

Biografia:

Nacido en Elbeuf (Francia) en 1949. Vive en Paris. Cineasta y artista visual. (Los estudios de
doctorado en Literatura Moderna-tesis de Pierre Klossowski y Leopold von Sacher-Masoch).
Pierre Coulibeuf utiliza la creacion contemporanea como material para su obra cinematografica
y artistica. En una relacion interdisciplinaria de los géneros cinematograficos (ficcion, experi-
mental...], asi como a los modos de presentacién de la imagen en movimiento (proyeccion de 35
mm, instalacion, video, fotografia), sus obras inventan un lugar y un lenguaje en el limite de las
otras artes, criticando las formas establecidas y cuestionar las representaciones de la realidad.
Desde 1987, ha realizado cortos y largometrajes basados en los universos de Pierre Klossowski,
Michelangelo Pistoletto, Marina Abramovic, Michel Butor, Jean-Marc Bustamante, Jan Fabre,
Meg Stuart. Sus peliculas han sido seleccionadas en festivales internacionales de cine (ficcion,
videoarte experimental). Pierre Coulibeuf hace instalaciones con sus peliculas y fotografias

en galerias y museos. Ha sido artista invitado en el Pabellon Internacional de la Bienal de Arte
Contemporaneo del Mercosur, Porto Alegre, Brasil, en 2005. Sus obras forman parte de las prin-
cipales colecciones publicas. 1993 — Leonardo da Vinci subvencion del Ministerio de Relaciones
Exteriores de Francia para una residencia en Italia (Cine) 1995-96 — Artista en residencia en el
Centro de Arte Contemporaneo de la Domaine de Kerguéhennec, Bretafia, Francia 2001 — Cheva-
lier de U'Ordre des Arts et des Lettres (Caballero de la Orden de las Artes y de Literatura)
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JORDAN CRANDALL
jordancrandall.com/

Biografia:

Jordan Crandall es un artista multimedia, tedrico y artista y profesor en el Departamento de
Artes Visuales de la Universidad de California, San Diego. El es el ganador 2011 del premio Vilém
Flusser Teoria de la teoria y la practica excepcional de arte digital basada en la investigacion, a
cargo de la Transmediale de Berlin, en colaboracién con el Vilém Flusser Archivo de la Univer-
sidad de Artes de Berlin. Sus instalaciones de video, presentado en numerosas exposiciones en
todo el mundo, los formatos de la cosechadora y géneros que se derivan de la cultura cinemato-
grafica y militares, la exploracion de nuevos regimenes de poder y sus efectos en la subjetividad,
la sociabilidad, realizacién, y el deseo. Su obra investiga los &mbitos de la intimidad extrema,
donde las técnicas del control se combinan con técnicas de si. El escribe y da conferencias regu-
larmente en diversas instituciones a través de los EE.UU. y Europa, y es el editor fundador de la
nueva version de la revista
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