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Sistemas de evaluacion del titulo
(memoria de ANECA)

(no modificar)

SE1 Examen tedrico-practico. En
este instrumento incluimos desde el
tradicional examen escrito o tipo test
hasta los examenes basados en
resolucion de problemas, pasando
por los de tipo mixto que incluyen
cuestiones cortas o de desarrollo
tedrico junto con pequenos
problemas. También se incluye aqui
la consideracion de la participacion
activa del alumno en clase, la
entrega de ejercicios o realizacion de
pequetios trabajos escritos y
presentaciones.

Sistemas de evaluacion de la asignatura
(guia docente)

Examen tedrico-practico. En este instrumento
incluimos desde el tradicional examen escrito
o tipo test hasta los exdmenes basados en
resolucién de problemas, pasando por los de
tipo mixto que incluyen cuestiones cortas o de
desarrollo tedrico junto con pequefios
problemas. También se incluye aqui la
consideracion de la participacion activa del
alumno en clase, la entrega de ejercicios o
realizacion de pequenos trabajos escritos y
presentaciones.

Criterios de Valoracion:

Examen de los contenidos del programa de
teoria formado por cuestiones tedrico-
practicas. Se debe obtener un 5 para aprobar
la materia. En la hoja del examen se indicara
el valor de cada cuestion. La nota se mantiene
en todas las convocatorias del curso.
Ponderaciéon: 50%

Sistemas alternativos propuestos

(Sistemas de evaluacion alternativos. En esta
columna, el profesor o profesora responsable debe
indicar como va a llevar a cabo la evaluacion en modo
no presencial y haciendo uso preferente de las
herramientas del Aula Virtual. Hay varias opciones:

Examen tedrico-practico. En este instrumento
incluimos desde el tradicional examen escrito o
tipo test hasta los examenes basados en
resolucién de problemas, pasando por los de
tipo mixto que incluyen cuestiones cortas o de
desarrollo tedrico junto con pequefios
problemas. También se incluye aqui la
consideracion de la participacion activa del
alumno en clase, la entrega de ejercicios o
realizacion de pequenos trabajos escritos y
presentaciones.

Criterios de Valoracioén:

Examen de los contenidos del programa de
teoria formado por cuestiones tedrico-practicas.
Se debe obtener un 5 para aprobar la materia, y

Facultad de Informatica.- Campus Universitario de Espinardo s/n 30100 Murcia
T. 868 88 3901 — https://www.um.es/webl/informatica




UNIVERSIDAD DE
MURCIA

se hara media con practicas con una nota de
4.5. En la hoja del examen se indicara el valor
de cada cuestion. El aprobado se mantiene en
todas las convocatorias del curso.

El examen sera presencial excepto en aquellas
situaciones que la Universidad de Murcia
determine que no es posible. Si el examen es
online, se subira como una tarea en el AV y los
alumnos contestaran a las preguntas con
boligrafo o lapiz en folios. Antes del tiempo fijado
para la finalizacion de la tarea deberan
fotografiar cada folio del examen y subirlo al AV.
Cualquier duda sera atendida a través de la
herramienta de videoconferencia del AV.

Ponderacion: 50%

SE2 Informe técnico. En este
instrumento incluimos los resultados
de actividades précticas, o de
laboratorio, junto con sus memorias
descriptivas. Los resimenes del
estado del arte o memorias de
investigacion sobre temas concretos.
Y la posibilidad de realizar
entrevistas personales o
presentaciones de los trabajos

Informe técnico. En este instrumento incluimos
los resultados de actividades practicas, o de
laboratorio, junto con sus memorias
descriptivas. Los resumenes del estado del
arte o memorias de investigacion sobre temas
concretos. Y la posibilidad de realizar
entrevistas personales o presentaciones de los
trabajos realizados también entran en esta
categoria.

Criterios de Valoraciéon

Informe técnico. En este instrumento incluimos
los resultados de actividades practicas, o de
laboratorio, junto con sus memorias descriptivas.
Los resumenes del estado del arte o memorias de
investigacion sobre temas concretos. Y la
posibilidad de realizar entrevistas personales o
presentaciones de los trabajos realizados
también entran en esta categoria.

Criterios de Valoracion:
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realizados también entran en esta
categoria.

Entrega del caso practico propuesto a traves
de una especificacion entregada al inicio del
curso. Este proyecto supondra el desarrollo de
una aplicacion de tamafo pequefio en la que
los alumnos formaran grupos de dos y
deberan mostrar la comprension de los
conocimientos y herramientas explicadas
durante el curso.

Se realizara una entrega del modelo de clases
antes de empezar con la implementacién y
entonces el profesorado publicara un modelo
de clases de referencia.

Se mantendra una entrevista de seguimiento
antes de vacaciones de Navidad y una
entrevista final tras la entrega de la practica.

Se creara una tarea en el aula virtual para la
entrega final que incluira el archivo zip
obtenido al exportar el proyecto Eclipse y un
documento PDF que debera incluir lo
siguiente:

a) Diagrama UML de clases del dominio

b) Diagrama de colaboraciéon UML para una
operacion indicada.

c) Descripcion breve de la arquitectura MVC
de la practica y otras cuestiones de disefio.
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Entrega del caso practico propuesto a través de
una especificacion entregada al inicio del curso.
Este proyecto supondra el desarrollo de una
aplicaciéon de tamano pequefio en la que los
alumnos formaran grupos de dos y deberan
mostrar la comprension de los conocimientos y
herramientas explicadas durante el curso.

Se realizara una entrega del modelo de clases
antes de empezar con la implementacion y
entonces el profesorado publicara un modelo de
clases de referencia.

Se mantendra una entrevista de seguimiento
antes de vacaciones de Navidad y una entrevista
final tras la entrega de la practica.

Estas entrevistas seran presenciales excepto en
aquellas situaciones que la Universidad de Murcia
determine que no es posible realizar actividades
presenciales. Para las entrevistas online se
utilizara la herramienta de videoconferencia del
aula virtual.

Se creara una tarea en el aula virtual para la
entrega final que incluira el archivo zip obtenido al
exportar el proyecto Eclipse y un documento PDF
que debera incluir lo siguiente:

a) Diagrama UML de clases del dominio
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d) Descripcioén de la aplicacion de los patrones
de disefo utilizados

e) Explicacion breve del componente creado.
f) Cdédigo de al menos una clase de prueba
Junit.

g (Opcional) Pequeio manual de usuario con
las ventanas principales.

h) Otras cuestiones (tiempo dedicado,
sugerencias, etc.)

No es necesaria una documentacion del
cbdigo usando javadoc, sino que deben
incluirse comentarios en el codigo, como
mi-nimo para explicar lo que hace cada
método cuyo comportamiento no sea obvio y
las partes mas complejas del cédigo.

En la estructura del proyecto debera existir
una carpeta "lib" con las librerias usadas
(configurar el build path con archivos locales
en vez de externos) con el fin de facilitar su
ejecucion.

La valoracion de la practica seria:

- Modelo de clases del dominio (primera
entrega) (15%)

- Diseno de la interfaz (20%)
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b) Diagrama de colaboracion UML para una
operacion indicada.

c) Descripcion breve de la arquitectura MVC de la
practica y otras cuestiones de disefo.

d) Descripcion de la aplicacion de los patrones de
disefio utilizados

e) Explicacién breve del componente creado.
f) Cédigo de al menos una clase de prueba Junit.

g (Opcional) Pequefio manual de usuario con las
ventanas principales.

h) Otras cuestiones (tiempo dedicado,
sugerencias, etc.)

No es necesaria una documentacion del cédigo
usando javadoc, sino que deben incluirse
comentarios en el cddigo, como mi-nimo para
explicar lo que hace cada método cuyo
comportamiento no sea obvio y las partes mas
complejas del codigo.

En la estructura del proyecto deber-a existir una
carpeta "lib" con las librerias usadas (configurar el
build path con archivos locales en vez de
externos) con el fin de facilitar su ejecucion.
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- Uso del componente (10%),

- Aplicacion de patrones (15%),

- Cédigo (separacion en tres capas, legibilidad,
uso de principios basicos de programacion
OO0, implementacion de patrones de disefo,
uso de swing, comentarios) (30%),

- Uso de JUnit (5%),

- Documentacion entregada (5%).

- La no utilizacién de Git supondra una
penalizacion en la nota final.

Ponderacion: 50%
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La valoracién de la practica seria:

- Modelo de clases del dominio (primera entrega)
(15%)

- Disefio de la interfaz (20%)
- Uso del componente (10%),
- Aplicacién de patrones (15%),

- Cadigo (separacion en tres capas, legibilidad,
uso de principios basicos de programacion OO,
implementacién de patrones de disefio, uso de
swing, comentarios) (30%),

- Uso de JUnit (5%),
- Documentacion entregada (5%).

- La no utilizacion de Git supondra una
penalizacion en la nota final.

Ponderacion: 50%
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