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En la pagina web de las pruebas se puede
encontrar:

Informacion de la materia Matematicas aplicadas a las Ciencias
Sociales Il

Los examenes de las convocatorias anteriores

Informe MAYORES 25 con datos de este ano y comparativas
diversas con anos anteriores



En la pagina web de las pruebas, publicadas
desde el 26 de Julio:

d ORDINARIA: 17, 18 y 19 de abril de 2023
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EBAU

Un unico examen con 8 preguntas de igual puntuacion (2,5 puntos)
a eleqir 4 por el alumno

Duracion: 90 minutos
Parte 1
Bloque 1:Procesos, métodos y actitudes

Bloque 2: Numeros y Algebra

Parte 2
Bloque 1:Procesos, métodos y actitudes
Bloque 3: Analisis

Parte 3
Bloque 1:Procesos, métodos y actitudes
Bloque 4: Probabilidad y Estadistica



Matrices

O Conocer el concepto de matriz y saber utilizarlo para
representar tablas de datos extraidos de situaciones reales.

L Conocer el concepto de dimensiones de una matriz, en
particular el de matriz cuadrada.

1 Realizar operaciones con matrices (suma, resta, producto y
producto por escalares), determinando en que casos pueden

no estar definidas y conocer las propiedades de las operaciones
con matrices

1 Conocer los conceptos de matriz identidad y de matriz inversa
de una matriz cuadrada.



[ Conocer las operaciones elementales entre las filas o las
columnas de una matriz.

1 Reducir matrices (cuadradas o no) a su forma “triangular”
utilizando las operaciones elementales.

O Saber calcular determinantes hasta el orden 3.

O Saber hallar el rango de una matriz.

O Saber calcular la inversa de una matriz cuadrada (de orden < 3)



Sistemas de ecuaciones lineales

1 Conocer los conceptos de sistema de ecuaciones lineales y
la solucion de un sistema, asi como los tipos de sistemas de
ecuaciones lineales en funcion del numero de soluciones que
tengan.

O Saber qué son sistemas lineales equivalentes.

O Conocer las transformaciones elementales de un sistemay
saber que conducen a sistemas equivalentes.

1 Conocer los conceptos de matriz asociada a un sistema y
matriz columna de términos independientes.

O Conocer procedimientos de resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales con dos o tres incognitas y saber aplicarlos
para clasificar y, en su caso, resolver dichos sistema.



 Resolver problemas extraidos de diversos contextos practicos,
gue conduzcan a sistemas de una, dos o tres ecuaciones lineales.

O Interpretar, en dichos contextos, las soluciones de los sistemas
a los que dieron lugar los problemas planteados.

 Discutir sistemas de ecuaciones dependientes de un parametro
(el método seguido es libre).
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Programacion Lineal

O Conocer los conceptos de inecuacion y sistema de inecuaciones
lineales de una y de dos variables. Resolucién grafica y
algebraica de sistemas de una variable. Resolucion grafica de
sistemas de inecuaciones de dos variables.

L Representar en el plano el conjunto de soluciones de una
inecuacion lineal y de un sistema de inecuaciones lineales de
dos variables.

L Conocer el significado de la programacion lineal en dos
variables.

L Conocer los conceptos de funcion obijetivo, restricciones,
solucion factible, region factible y vértices de la region factible,
asociados a un problema de programacion lineal.
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O Determinar, si existe, la solucion 6ptima mediante métodos
graficos o mediante la comparacion de los valores de la funcion
objetivo en los vértices de la region factible.

O Discutir, para cada problema concreto, si tiene solucion y, en
este caso si es unica o tiene infinitas.

L Resolver problemas de programacion lineal extraidos de
situaciones practicas que pueden presentarse en la realidad.
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Limites de funciones. Continuidad

O Conocer el concepto de funcion y de su dominio. Saber
determinar el dominio de funciones elementales.(Se estudiaran
esencialmente funciones polinomicas de grado < 4 y racionales
con numerador y denominador de grado <2).

O Conocer de forma intuitiva el concepto de limite de una funcién
en un punto, utilizando para su determinacion el método de
calcular sucesivas aproximaciones evaluando la funcion en
valores cada vez mas proximos de la variable o ayudandose con
la grafica de la funcion.

L Manejar el concepto de limite lateral, especialmente para
funciones definidas a trozos, asi como el de limite en el infinito.
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 Saber calcular el limite de una suma, resta, producto y cociente
de dos funciones (no se exigiran demostraciones de estas
propiedades).

 Conocer el concepto de continuidad y su interpretacion intuitiva.

O Saber clasificar las posibles discontinuidades: evitables,
inevitables (de salto finito o infinito).

O Estudiar la continuidad de una funcion definida a trozos analitica y
graficamente.
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Derivadas de funciones. Propiedades locales de las funciones.
Optimizacion

[ Conocer el concepto de derivada.

O Conocer, sin demostracion, las reglas de derivacion de la suma,
resta, producto y cociente de funciones, asi como la regla de la
cadena para la derivacion de la funcion compuesta.

O Conocer las derivadas de las funciones elementales: potencias,
raices, exponenciales y logaritmos.

O Utilizar la derivada para resolver problemas relacionados con la
medida de la variacion de una magnitud respecto a otra.

O Saber calcular la tangente a una curva en un punto.

15



O Conocer los conceptos de funcion creciente y decreciente y saber
determinar el crecimiento o decrecimiento de una funcion a la vista
de su grafica.

O Conocer los conceptos de maximo y minimo relativo y absoluto de
una funcion y saber localizarlos a la vista de su grafica.

O Saber aplicar la derivada para el estudio de los conceptos anteriores
y manejar los criterios para la determinacion de maximos y minimos
relativos y absolutos (variacion del crecimiento o estudio de la
segunda derivada).

O Conocer el concepto de asintotas: horizontales, verticales y oblicuas
y saber determinarlas.
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1 Representar graficamente funciones sencillas mediante la aplicacion
de los conocimientos anteriormente expuestos. (Se estudiaran
esencialmente funciones polindbmicas de grado <4, racionales con
numerador y denominador de grado <2).

O Aplicar la teoria de maximos y minimos a problemas de optimizacion
planteados en el contexto de las ciencias sociales o bien para
resolver problemas geometricos sencillos y, en general, que se
deriven de contextos practicos.
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Integral definida. Area limitada por una curva

1 Relacionar el problema de la integral definida con el calculo de
areas de recintos limitados por curvas.

O Plantear el calculo de primitivas como problema inverso al de la
derivacion.

O Conocer las primitivas de las funciones elementales: polinomios,
exponenciales y racionales cuya integral sea un logaritmo.

L Conocer la Regla de Barrow y aplicarla junto con el calculo de
primitivas para la determinacion de areas de recintos sencillos
(definidos por las graficas de funciones de las que hemos
llamado elementales y cuyas intersecciones sean faciles de
determinar).
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Probabilidades compuestas, condicionadas, totales y a
posteriori

O Conocer los conceptos de experimento aleatorio, espacio muestral,
sucesos asociados a un experimento aleatorio.

O Conocer las operaciones con sucesos.

O Conocer las propiedades de la probabilidad.

O Saber asignar probabilidades utilizando la Regla de Laplace, en el
caso de sucesos elementales equiprobables.

L Conocer los conceptos de probabilidad condicionada y de sucesos
dependientes e independientes.

 Conocer el Teorema de la Probabilidad Total y aplicarlo al calculo
de probabilidades “a posteriori" mediante la regla de Bayes.

 Saber resolver problemas sencillos de calculo de probabilidades
mediante técnicas de conteo directo y diagramas de arbol. b



¢ Se valorara el correcto uso del vocabulario y de la notacion.

% Se valoraran positivamente las explicaciones claras y precisas y
negativamente la ausencia de explicaciones o las explicaciones
Incorrectas.
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¢ Cada error de calculo trivial se penalizara con un maximo del
10% de la nota total del correspondiente ejercicio donde se
cometa, siendo la penalizacion maxima de cada error de este tipo

0.25 puntos.

Son ejemplos de estos errores triviales: un error en la trascripcion
numeérica desde los datos del enunciado, en los resultados parciales
gue se obtienen en la resolucion del problema o desde la
calculadora, un intercambio de valores siempre que no se deba a un

error conceptual, etc.
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+» Cada error de calculo no trivial conllevara una reduccion
comprendida entre el 10% y el 20% de la nota total del

correspondiente ejercicio.

Estos errores son del tipo: despejar mal la incognita de una
ecuacion, simplificar de forma erronea y, en general, realizar
Incorrectamente en expresiones algebraicas operaciones
aritmeticas elementales como sumas, productos, cocientes,

potencias, etc.
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¢ Si se comete un error que pueda influir en resultados posteriores
en la misma pregunta, se tendra en cuenta si existe coherencia de
la respuesta final con ese resultado erréneo intermedio obtenido.
En caso de tal coherencia, se valorara el resto de las cuestiones
de la misma pregunta, aunque si el error ha llevado a un problema

mas simple que el propuesto, disminuira la calificacion.
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¢ Los errores ortograficos graves, el desorden, la falta de limpieza y
la incorrecta redaccion, podran ser causa de la bajada de hasta un
punto (e incluso mas en casos extremos) en la calificacion total del
ejercicio.

¢ Los alumnos podran utilizar calculadoras, pero estas no podran
ser programables, ni realizar calculos algebraicos o integrales, ni
tener la posibilidad de mostrar graficos en la pantalla, ni poder
enviar o recibir informacion a otras calculadoras o dispositivos
electronicos.
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» Las cuestiones deben incorporar una pequena justificacion de las
respuestas aportadas. Por ejemplo, se debe justificar que un punto
critico es maximo o minimo mediante el criterio del
comportamiento de la derivada en su entorno o bien a través de la
derivada segunda.

» Cuando se trabaje con un problema de programacion lineal no
acotado se debe justificar que tiene solucion, cuando asi suceda, y
no dar como solucion dos puntos cuando las soluciones son el
segmento que los une. Se debe poner claramente el planteamiento
del problema.

» Se debe poner las expresiones generales que utilicen.
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> Es deseable asimismo un minimo de correccidon en la escritura
matematica.

Por ejemplo, no relacionar con el simbolo = dos cosas que no son
iguales. Otros errores frecuentes a evitar son: poner los extremos
de integracion a la izquierda del simbolo de integral y diversos
errores de escritura, como seguir escribiendo el simbolo de integral
cuando se ha integrado, no escribir correctamente la regla de
Barrow, o en un problema de programacion lineal igualar los
vértices a su valoracion en la funcion objetivo. No escribir la
ecuacion de las rectas que son las asintotas, cambiar asintotas
horizontales por verticales y viceversa, escribir R - (a, b) o R -[a, b],
cuando se deberia poner R -{a; b} o considerar que una integral
siempre es un area.
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» La simplificacion exigida en la derivada es dejar un unico
denominador y en el numerador dejar la expresion mas reducida,
es decir, agrupando los términos comunes.
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El examen presentara 8 preguntas diferentes de igual valor entre las
que el alumno debera elegir cuatro cuestiones cualesquiera.
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Muchas GRACIAS por
vuestra atencion

Matilde Lafuente Lechuga
(mati@um.es)
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