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MATRICES DE ESPECIFICACIONES
EVALUACION DE BACHILLERATO PARA EL ACESO A LA UNIVERSIDAD EBAU2023
MATERIA: CULTURA AUDIOVISUAL 11

La matriz de especificaciones se desarrolla tras el siguiente resumen de la Orden PCM/63/2023 de 25
de enero, por la que se determinan las caracteristicas, el disefio y el contenido de la evaluacién de
Bachillerato para el acceso a la Universidad para el curso 2023/2024.

Articulo 5. Matrices de especificaciones.

1. Las matrices de especificaciones concretan los estdndares de aprendizaje evaluables asociados a
cada uno de los blogues de contenidos, que daran cuerpo al proceso de evaluacidn. Asi mismo, indican
el porcentaje orientativo que corresponde a cada bloque de contenidos establecidos para las materias
objeto de evaluacion, de entre los incluidos en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre
(curriculo basico del Bachillerato).

Articulo 6. Longitud de las pruebas.

1.El alumnado dispondra de una Unica propuesta de examen con varias preguntas.
4. Cada una de las pruebas tendra una duracion de 90 minutos.

Articulo 7. Pruebas y tipologia de preguntas.

1. Preferentemente, las pruebas se contextualizaran en entornos préximos a la vida del alumnado:
situaciones personales, familiares, escolares y sociales, y entornos cientificos y humanisticos.

2. Cada prueba contendra preguntas abiertas! y semiabiertas? que requerirdn del alumnado capacidad
de pensamiento critico, reflexiéon y madurez. Ademas, se podrdn utilizar preguntas de opcién multiple3,
siempre que la puntuacidn total de éstas no supere el 50%.

Articulo 8. Contenido de las pruebas.

1. Al menos el 70% de la calificacion de cada prueba debera obtenerse evaluando estandares de
aprendizaje definidos en la matriz de especificaciones de la materia correspondiente. Las
administraciones educativas podran completar el 30% restante de la calificacion evaluando estandares
de los establecidos en el anexo | del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

2. Los porcentajes de ponderacidén asignados a cada bloque de contenido en cada materia hardn
referencia a la puntuacidn relativa que se asignard a las preguntas asociadas a los estdndares de
aprendizaje evaluados de los incluidos en dicho bloque. Estas ponderaciones son orientativas.

3. En la elaboracién de cada prueba se procurara utilizar al menos un estandar de aprendizaje por cada
uno de los blogues de contenido, o agrupaciones de los mismos, que figuran en la matriz de
especificaciones.

!Preguntas que exigen construccion por parte del estudiante y que no tienen una sola respuesta correcta inequivoca.
2Preguntas con respuesta correcta inequivoca breve que exige construccién (por ejemplo un nimero que da respuesta a
un problema, o una palabra que complete una frase o dé respuesta a una cuestidn) siempre que no se facilite un listado de
posibles respuestas.

3Preguntas con una sola respuesta correcta inequivoca elegida de entre ciertas opciones propuestas.
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Bloque de contenido

ARTES

Artes Escénicas. 2.° Bachillerato

Matriz de especificaciones

Porcentaje asignado

Estandares de aprendizaje evaluables

al bloque
— Identifica los diferentes tipos de espectaculo escénico presentes en el entorno
Bloque 1. Las artes escénicas y su 25 04 en funcion de sus caracteristicas.
contexto historico. — Explica, utilizando el vocabulario especifico y adecuado, las caracteristicas de
las diferentes formas de representacion.
Blogue 2. La expresion y la comunicacion 15% — Maneja con propiedad todos los conceptos referidos a los elementos que
escénica. intervienen en la expresion y la comunicacion escénica.
Bloque 3. La interpretacion en las artes . : . . o
que P 15% — Conoce y explica razonadamente las diferentes teorias de la interpretacion.
escénicas.
Blogue 4. La representacion y la 15% — Identifica con precision los diferentes roles y las actividades y tareas propias
escenificacion. de cada rol.
— Identifica y reflexiona sobre las caracteristicas y presupuestos de textos
dramaticos y espectéaculos teatrales con espiritu critico.
Bloque 5. La recepcion de espectaculos 30% — Realiza criticas escénicas, con rigor y solidez, utilizando la terminologia

escénicos.

Bloque de contenido

adecuada.
— Comprende la complejidad del fenémeno artistico extrayendo conclusiones
propias y reelaborando los conocimientos adquiridos en la materia.

Cultura Audiovisual Il. 2.° Bachillerato

Matriz de especificaciones

Porcentaje asignado

Estandares de aprendizaje evaluables

al bloque

— Explica las caracteristicas fisicas del sonido, proceso de creacién y difusion.
— Analiza el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros

Blogue 1. Integracién de sonido e imagen empleados en una produccion radiofénica o en una banda sonora de una

en la creacion de audiovisuales y new 30 % produccion audiovisual.

media. — Identifica las funciones y necesidades de los sistemas técnicos empleados en
la integracién de imagen y sonido en un audiovisual.
— Comenta las diferencias narrativas entre la comedia de chiste visual y sonoro.
— Relaciona la evolucion histérica de la produccién audiovisual y la radiodifusion.
— Reconoce las diferentes funciones de los equipos técnicos humanos que

Bloque 2. Caracteristicas de la produccion intervienen en las producciones audiovisuales.

audiovisual y multimedia en los diferentes 20 % — Compara las caracteristicas fundamentales de los destinatarios de la

medios. programacion de emisiones de radio y television.
— Describe la postproduccidn, finalidad y técnicas aplicadas a la creacion
audiovisual.
— Analiza producciones radiofonicas y televisivas identificando los estereotipos
mas comunes presentes en los productos audiovisuales.

. S — Identifica las caracteristicas principales de los géneros radiofonicos.
Blogue 3. Los medios de comunicacion 0 . o . s
audiovisual. 30 % — Analiza la estructura de los principales géneros radiofonicos.

— Valora la participacion de los estudios de audiencias en la programacion de los
programas de radio y television.
— Valora la influencia de los medios de comunicacion a través de la red.

cve: BOE-A-2023-2160
Verificable en https://www.boe.es
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Bloque de contenido

Blogue 4. La publicidad.

Bloque 5. Andlisis de imagenes y
contenidos multimedia.

Bloque de contenido

Bloque 1. Evolucidn historica y &mbitos del
disefio.

Bloque 2. Elementos de configuracion
formal.

Bloque 3. Teoria y metodologia del disefio.

Porcentaje asignado
al bloque

10 %

10 %

Estandares de aprendizaje evaluables

— Reconoce las distintas funciones de la publicidad.

— Analiza diferentes recursos utilizados para insertar publicidad en los
programas: el spot, el patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

— Analiza la relacion entre el deporte y el patrocinio comercial o la publicidad.

— Analiza producciones multimedia y new media justificando las soluciones
comunicativas empleadas.

— Reconoce expresiva y narrativamente un film y un programa de television
valorando sus soluciones técnicas o expresivas en la creacion del mensaje.

Disefio. 2.° Bachillerato

Matriz de especificaciones

Porcentaje asignado
al bloque

15%

20 %

20 %

Estandares de aprendizaje evaluables

— Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de las principales
corrientes y escuelas de la historia del disefio.

— Analiza imagenes relacionadas con el disefio, identificando el &mbito al que
pertenecen y las relaciona con la corriente, escuela o periodo al que pertenecen.
- Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte, explicando
razonadamente las principales semejanzas y diferencias entre estos dos
ambitos utilizando con propiedad la terminologia especifica de la materia.

— Comprende, valora y explica argumentadamente la incidencia que tiene el
disefio en la formacién de actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos
de consumo.

— Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos de
disefio o de entorno cotidiano.

- Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibradamente
los principales elementos del lenguaje visual.

- Analiza imagenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los
aspectos funcionales, estéticos y simbélicos de los mismos.

- Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacion
de propuestas de disefio en los diferentes ambitos.

— Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales, estéticas y simbélicas
y a su adecuacion a propuestas especificas de disefio.

— Conoce y aplica la metodologia proyectual basica.

- Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas
creativas.

— Dibuja o interpreta la informacion gréfica, teniendo en cuenta las
caracteristicas y pardmetros técnicos y estéticos del producto para su posterior
desarrollo.

- Realiza bocetos y croquis para visualizar la pieza y valorar su adecuacion a
los objetivos propuestos.

— Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto realizado,
desarrollando la capacidad de argumentacion y la autocritica.

cve: BOE-A-2023-2160

Verificable en https://www.boe.es
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