DESCRIPCION DEL PLAN
DE ESTUDIOS




Criterio 4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

4.1 Estructura de las enseinanzas

El Titulo de Graduado o Graduada en Ingenieria Informatica por la Universidad de
Murcia se organiza atendiendo a la siguiente estructura basica:

Tipo de Materia Créditos ECTS
Formacion Basica 60
Obligatorias 126
Optativas 42
Trabajo de Fin de Grado 12
TOTAL 240

Siguiendo la normativa de grado y master vigente en la Universidad de Murcia, el Titulo
se organiza en asignaturas de 6 ECTS, a excepcién de las asignaturas de Sistemas
Operativos y Bases de Datos de 9 ECTS y el Trabajo Fin de Grado de 12 ECTS,
adscribiéndose a cada una de ellas el logro de una serie de competencias,
conocimientos, objetivos formativos y resultados de aprendizaje. La elevada
obligatoriedad pretende dotar de un tronco unitario al alumnado en competencias y
conocimientos bésicos para un Ingeniero Informatico. El esquema general de la
propuesta formativa que hacemos es el siguiente:

Curso | Cuatr.

o 1 F.B. F.B. F.B. F.B. F.B.
2 F.B. F.B. OBL. F.B. F.B.

N 3 OBL. OBL. OBL. OBL.
i 4 OBL. OBL. OBL. OBL. F.B.
N 5 OBL. OBL. OBL. OBL. OBL.
i 6 OBL. OBL. OBL. OBL. OBL.
. 7 OBL. | MENC. MENC. MENC. OPT.
8 TFG MENC. MENC. OPT.

en donde se ha utilizado el siguiente codigo de colores:

Asignaturas de formacién basica.

Asignaturas obligatorias.

Asignaturas optativas de tecnologia especifica (mencion)
Asignaturas optativas

Trabajo Fin de Grado


https://www.um.es/documents/1083928/1128313/ReglamentoGradoyMasterUniversitario.pdf
https://docs.google.com/document/d/1mCp1KleQhFS_JX-cLJisfuIgbG6_g7guYHh9sSBxY7A/edit#heading=h.1fnc39jgugni
https://docs.google.com/document/d/1mCp1KleQhFS_JX-cLJisfuIgbG6_g7guYHh9sSBxY7A/edit#heading=h.kybu2yw817k0
https://docs.google.com/document/d/1mCp1KleQhFS_JX-cLJisfuIgbG6_g7guYHh9sSBxY7A/edit#heading=h.r6mlzpelnljx
https://docs.google.com/document/d/1mCp1KleQhFS_JX-cLJisfuIgbG6_g7guYHh9sSBxY7A/edit#heading=h.8rwj6rh9b94a

A continuacién, se muestra el desglose de todas las asignaturas de caracter basico,
obligatorio y el Trabajo Fin de Grado con su ubicacién temporal y créditos ECTS:

Asignatura Curso | Cuatr. |[ECTS
MATEMATICA DISCRETA (F.B.) 1° 1° 6
LOGICA (F.B.) 1¢ 1° 6
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION (F.B.) 1° 1° 6
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES (F.B.) 1° 1° 6
ALGEBRA (F.B.) 19 19 6
FUNDAMENTOS DE ELECTRONICA (F.B.) 1¢ 20 6
CALCULO (F.B.) 1¢ 2° 6
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION 19 20 6
ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES (F.B.) 1¢ 29 6
GESTION DE EMPRESAS EN INFORMATICA (F.B.) 1¢ 20 6
AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES 29 30 6
ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS | 29 30 6
SISTEMAS OPERATIVOS 29 30 9
BASES DE DATOS 20 30 9
COMPILADORES 20 40 6
ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS II 29 49 6
REDES DE ORDENADORES 20 40 6
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS 29 40 6
ESTADISTICA (F.B.) 20 40 6
PROGRAMACION DECLARATIVA 3¢ 59 6
CONSTRUCCION DE SOFTWARE | 30 59 6
ARQUITECTURA Y SERVICIOS DE RED 3¢ 59 6
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES 30 59 6
INTELIGENCIA ARTIFICIAL | 3¢ 59 6




VIRTUALIZACION Y COMPUTACION EN LA NUBE 3¢ 62 6
CONSTRUCCION DE SOFTWARE || 3¢ 62 6
FUNDAMENTOS DE SEGURIDAD 3¢ 62 6
PROGRAMACION Y ARQUITECTURAS PARALELAS 3¢ 62 6
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Il 3¢ 62 6
GESTION DE PROYECTOS 49 72 6
TRABAJO FIN DE GRADO 49 82 12

En esta estructura, cada una de las cuatro menciones consta de 5 asignaturas de
mencion distribuidas entre el séptimo y el octavo cuatrimestre, todas ellas de 6 ECTS.
A saber:

e Mencién de Computaciéon

e Aprendizaje Computacional (C7, 6 ECTS)
Disefio de Sistemas Inteligentes (C7, 6 ECTS)
Fundamentos de los Lenguajes para la IA (C7, 6 ECTS)
IA para los Videojuegos (C8, 6 ECTS)
Teoria de la Computacién (C8, 6 ECTS)

e Mencidn de Ingenieria de Computadores

e Comp. en la Nube Avanzada (C7, 6 ECTS)
Metodologia de la Programacién Paralela (C7, 6 ECTS)
Vision Artificial (C7, 6 ECTS)
Arquitecturas Especializadas (C8, 6 ECTS)
Sistemas Operativos Avanzados (C8, 6 ECTS)

e Mencibn de Ingenieria del Software

Calidad de Software (C7, 6 ECTS)

Desarrollo Web (C7, 6 ECTS)

Interfaces de Usuario (C7, 6 ECTS)

Bases de Datos de Nueva Generacion (C8, 6 ECTS)
Software Empresarial (C8, 6 ECTS)

e Mencion de Tecnologia de la Informacion

e Arquitecturas de Internet (C7, 6 ECTS)
0T y Programacion en la Periferia (C7, 6 ECTS)
Servicios Telematicos Avanzados (C7, 6 ECTS)
Programacion de Servicios en Red (C8, 6 ECTS)
Introduccién a la Ciberseguridad (C8, 6 ECTS)

El BOE que establece las recomendaciones a efectos de verificacion de titulos oficiales
de Grado en Ingenieria Informatica indica que el estudiante debe cursar un bloque
completo de 48 créditos correspondiente a cada ambito de tecnologia especifica. Para
cumplir este criterio, se adopta una solucion similar a la usada en otras universidades.
Asi, cada mencioén ofertada cuenta con tres asignaturas obligatorias entre el 3y el 4°



https://www.boe.es/boe/dias/2009/08/04/pdfs/BOE-A-2009-12977.pdf

curso que cubren competencias de la mencién. El mapeo de asignaturas para cada
mencion es el siguiente:

e Mencion de Computacion:
o Inteligencia Artificial |
o Inteligencia Artificial Il
o Programacion Declarativa
e Mencion de Ingenieria del Software:
o Construccion de Software |
o Construccion de Software I
o Gestidon de Proyectos
e Mencion de Ingenieria de Computadores:
o Arquitecturas de Computadores
o Virtualizacién y Computacién en la Nube
o Programacion y Arquitecturas Paralelas
e Mencion de Tecnologia de la Informacion:
o Arquitectura y Servicios en Redes
o Virtualizacién y Computacion en la Nube
o Fundamentos de Seguridad

Asi mismo, se implementa un itinerario libre en donde el estudiante se debera
escoger 5 cualesquiera de entre las 20 asignaturas gue se ofertan entre las 4 menciones
para asi cubrir 30 créditos ECTS.

Por altimo, se ofertan 12 créditos ECTS optativos fuera de mencién en donde destaca,
por un lado, la posibilidad de hacer la totalidad de dichos créditos a través de practicas
curriculares en empresay, por otro lado, un conjunto de asignaturas optativas:

Practicas Externas | (C7, 6 ECTS)

Fundamentos de los Sistemas Ciberfisicos (C7, 6 ECTS)
Imagen Digital (C7, 6 ECTS)

Interfaces de Visualizacién de Datos | (C7, 6 ECTS)
Informéatica Industrial (C8, 6 ECTS)

Seguridad en Servicios y Sistemas | (C8, 6 ECTS)
Préacticas Externas Il (C8, 6 ECTS)

En la estructura propuesta vemos que la Formacion Bésica recae en su casi totalidad
en el primer curso, favoreciendo asi la movilidad de estudiantes sobre todo en Grados
con cierta afinidad, y facilitando a los estudiantes los conocimientos basicos desde el
inicio de sus estudios. Los dos cursos siguientes, asi como la asignatura de Gestion de
Proyectos de 4° se dedican a las asignaturas obligatorias que cubren el modulo comuan
a la rama de informatica, asi como parte de los médulos asociados a cada ambito de
tecnologia especifica, mientras que en el tltimo curso se ubican las materias dedicadas
a las menciones, la optatividad y el Trabajo Fin de Grado.



