2023 - GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA - 4 - COMP- Cuatrimestre 1

Martes

10:00 - 11:40
FCV-

GRUPO 1.1 [3]

[B1.2.076] LABORATORIO 2.3

12:00 - 14:00
FCV-LM

GRUPO 1

[B1.0.011] AULA A-02

16:00 - 18:00 16:00 - 18:00
CompMul-LM ACLM

GRUPO 1 GRUPO 1

[B1.0.011] AULA A-02 [B1.0.007) AULA A-04

15:30-17:10
AC-LAB
GRUPO 1.1[3]
[B1.2.075] LABORATORIO 2.2

17:10 - 18:50
AC-LAB
GRUPO 1.3 [3]
[B1.1.065] LABORATORIO 1.6

Miércoles

10:00 - 11:40

AC-LAB

GRUPO 1.2 [3]

[B1.2.066] LABORATORIO 2.6

10:00 - 11:40
FCV-LAB

[B1.1.066] LABORATORIO 2.2

12:00 - 14:00
DSINT-LM
GRUPO 1

[81.0.016] AULA B-01

15:30 - 17:10
CompMul-LAB
GRUPO 1.3 (3]

[B1.2.074] LABORATORIO 2.1

17:10- 18:50
CompMul-LAB
GRUPO 1.1 (3]

[B1.2.075] LABORATORIO 2.3

18:50 - 20:30
DSINT-LAB

GRUPO 1.3 [3]
[B1.2.075] LABORATORIO 2.3

Jueves

10:40- 12:20
DSINT-LAB

GRUPO 1.2 [3]

[B1.2.077] LABORATORIO 2.4

12:20 - 14:00
CompMul-LAB
GRUPO 1.2 3]

9:00- 10:40

DSINT-LAB

GRUPO 1.1[3]

[B1.2.066] LABORATORIO 2.6

10:40 - 12:20
FCV-LAB
GRUPO 1.2 [3]
[B1.2.066] LABORATORIO 2.6

[B1.2.066] LABORATORIO 2.6

Viernes

DESARROLLO DE SISTEMAS INTELIGENTES
APRENDIZAJE COMPUTACIONAL
FUNDAMENTOS COMPUTACIONALES DE LOS VIDEOJUEGOS
COMPRESION MULTIMEDIA

PROGRAMACION PARA LA IA

Leyenda




