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2. Presentacion

Esta asignatura establece desde el rigor, las premisas fundamentales para el dibujo de personajes partiendo
del ambito de la anatomia. Se abordara la creacién, disefio y elaboracién de personajes desde su arquitectura
interna, independientemente de la caracterizacion final. En una primera fase se explicaran y trabajaran las
nociones fundamentales del dibujo, para progresivamente, ir introduciendo los segmentos 6seos y miologia
general, todo ello en un primer bloque (atendiendo a las diferencias entre sexo, edad y diversas poblaciones
nativas). En un segundo bloque, se presentard y desarrollard la anatomia de superficie en movimiento
haciendo hincapié en la miologia general y articular. Todo ello se introducird progresivamente, por nivel de
dificultad y por regiones anatémicas. Como cierre del segundo bloque, se estudiara la expresion del rostro;
veremos todos los muasculos que participan en la expresién facial y su componente metafdrico. Se realizaran
andlisis practicos exhaustivos y rigurosos de la expresion facial, tanto de casos de modelos reales como
paradigmaticos dentro de la animacion. Esta asignatura es eminentemente practica, esto conlleva un alto
nivel de dibujo durante todo su desarrollo. Para aquell@s alumn@s que no tengan las destrezas o la
preparacion practica y grafica minima, se trabajaran durante la primera parte del curso nociones basicas del
dibujo, para progresivamente alcanzar el nivel necesario para enfrentarse con éxito a los retos futuros.
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3. Condiciones de acceso a la asignatura

3.1. Incompatibilidades

No existen

3.2. Recomendaciones

Es conveniente llevar a las sesiones practicas los apuntes o algln atlas anatomico para la consulta.

4. Competencias
Competencias basicas

e CBL1. Poseer y comprender conocimientos en el area de los Personajes para animacion y videojuegos
que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de los Personajes para animacion y videojuegos.

e CB2. Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y poseer las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de los personajes para animacion y videojuegos.

e CB3. Poder transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

e CB4. Poder transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

e CB5. Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia.

Competencias generales

e CGl. Realizar proyectos de personajes para animacién y videojuegos a través de un proceso
metodoldgico de sintesis formal.

e CG2. Aprender una construccion de la figura humana a través de su tridimensionalidad y equilibrio.

e CG3. Usar el estudio anatémico de las estructuras 6seas, muscular y articular como base de la
sefializacion de la apariencia humana y comprension biomecanica de la misma.

Competencias especificas

e CEL. Comprender el espacio estructural verificable en la forma humana, a través de una fase de
busqueda grafico visual.

e CE2. Entender la forma humana en el espacio.

e CE3. Adquirir, desde una vision artistica, una vision razonada, apoyada en bases cientificas y técnicas
de la morfologia del ser humano vivo y de su variedad de apariencias, entendida desde su estructura
arquitectonica interna, hasta las variaciones formales de su topologia.

e CES5. Adquirir destrezas en el modelado fisico del cuerpo humano.

Competencias de la asignatura y su relacién con las competencias de la titulacion.

e Competencia 1. Preparar al alumno para la compresion del espacio estructural verificable en la forma
humana, a través de una fase de busqueda gréafico-visual.

e Competencia 2. Aprender una construccién de la figura humana a través de su tridimensionalidad,
equilibrio y movimientos basicos.
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e Competencia 3. Establecer desde una vision artistica una vision razonada, apoyada en bases cientificas
y técnicas de la morfologia del ser humano vivo y de su variedad de apariencias, entendida desde su
estructura arquitecténica interna, hasta las variaciones formales de su topografia.
e Competencia 4. Estudio anatomico y expresivo de las estructuras 6seas, muscular y articular como
base de la sefializacion de la apariencia humana y comprension biomecanica de la misma.
5. Contenidos y temporalizacion aproximada.

La planificacion aqui presentada es de caracter orientativo para el estudiante. El desarrollo del curso, las
particularidades del grupo, el calendario académico, festividades y otro tipo de circunstancias que surgen a lo
largo del curso pueden dar lugar a variaciones légicas en el mismo.

BLOQUE 1: FASE INICIAL

e Semana/ Tema 1- presentacion de la materia y aproximacion a las nociones basicas del dibujo
anatémico.
e Semana/ Tema 2— aproximacion a la estructura del cuerpo y movimientos basicos.

BLOQUE 2: FASE OSTEOLOGICA Y MIOLOGICA. (Con modelo al natural)

e Semana /Tema 3— dibujo de cabeza. (Masculina, femenina, diversas edades y etnias).
e Semana /Tema 4- dibujo de cintura escapular.

e Semana /Tema 6— dibujo de estructura del torax.

e Semana /Tema 5- dibujo de columna vertebral.

e Semana /Tema 7— dibujo de estructura de la pelvis (masculina y femenina).

e Semana /Tema 8- dibujo de extremidad superior.

e Semana /Tema 9- dibujo de extremidad inferior.

e Semana /Tema 10— dibujo de articulaciones y movimientos basicos.

e Semana /Tema 11— practica general.

BLOQUE 3: FASE EXPRESIVA'Y MOVIMIENTO. (Con modelo al natural)

e Semana /Tema 12— introduccion a la expresién del rostro y movimientos basicos.
e Semana/Tema 13— dibujo del rostro y la expresion facial.

e Semana /Tema 14— dibujo del movimiento del cuello.

e Semana /Tema 15— dibujo del movimiento del tronco.

e Semana /Tema 16 — dibujo del movimiento del tronco (22 parte).

e Semana /Tema 17 — dibujo del movimiento de la region del hombro.

e Semana /Tema 18- dibujo del movimiento de la extremidad superior. Brazo.

e Semana /Tema 19— dibujo del movimiento de extremidad superior. Antebrazo y mano
e Semana /Tema 20— dibujo del movimiento del regién glitea y muslo.

e Semana /Tema 21— dibujo del movimiento de la pierna y pie.

e Semana /Tema 22— practica general y proyecto.

e Semana /Tema 22— practica general y proyecto.

Précticas.

Préactica 1. Dibujos de aproximacion. La morfologia y la complejidad de la figura humana.
Préactica 2. Dibujos anatémicos.

Préactica 3. Dibujos de segmentos dseos y dibujos de musculos.

Practica 4. Aproximacion a la apariencia.

Practica 5. La expresion facial y movimientos basicos: metéforas expresivas para la animacion.
Préctica 6. Trabajo creativo.
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6. Metodologia Docente
6.1. Actividades y Metodologia
Actividad Metodologia Horas Trabajo |Volumen de
Formativa g Presenciales| Auténomo trabajo
AFOld.A.‘CF'V'dadeS MDO1: clases magistrales/expositivas 10 15 25
irigidas
AFOl..chuwdades MDO6: précticas de aula. 40 60 100
dirigidas
AF02. Ac_tmdades MD19: seminarios tutelados. 40 30 100
supervisadas
AFSUZ.Q\(/:it;\;:jclasdes MD15: revision de actividades de la carpeta del
P estudiante. 20 30 50
supervisadas
AF04. Act|V|.d’ades SE12: carpeta del estudiante. 10 15 25
de evaluacion.
120 180 300
7. Horario de la asignatura
http://www.um.es/web/digitalmed/cp/2017-18/horarios
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8. Sistema de Evaluacion

COMPETENCIA
EVALUADA

1,2,3,4

METODOS/INSTRUMENTOS

Informe de progreso.

CRITERIOS DE
VALORACION

e Presencia y participacién en clase tedrico
practicas y sesiones de tutoria. Dominio y
Coherencia en la formulacién de argumentos.

e Control de asistencia regular.

PONDERACION

10%

COMPETENCIA
EVALUADA.

1,2,3,4

METODOS/INSTRUMENTOS

Valoracion final de informes, trabajos, proyectos,
etc. (individual o en grupo)

CRITERIOS DE
VALORACION

e Conocimiento y realizacion mediante dibujos
practico-tedricos de lo adquirido en cada uno
de los blogues.

PONDERACION

30%

COMPETENCIA
EVALUADA

1,2,3,4

METODOS/INSTRUMENTOS

Trabajo de fin grado/trabajos de curso

CRITERIOS DE
VALORACION

e Realizacion rigurosa de las fichas que se soliciten
en los tiempos reservados a la actividad no
presencial.

PONDERACION

30%

COMPETENCIA
EVALUADA

1,2,3,4

METODOS/INSTRUMENTOS

Exposiciones y presentacion de trabajos

CRITERIOS DE
VALORACION

e  Limpieza, orden claridad de los trabajos que se
han realizado en el aula, nivel de acabado,
inclusion de un indice con la relacion de todos los
trabajos, asi como la ejecucion rigurosa de los
mismos.

e  Acompafiamiento a la carpeta de un anexo con el
libro alternativo, pruebas, ensayos,
rectificaciones, dibujos de estudio y apuntes
escritos de la asignatura.

PONDERACION

30%
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Moreaux, Arnould. (1987)."Anatomia artistica del hombre: Compendio de anatomia ¢sea y muscular"
Ed. Norma. Madrid.

Palastanga Nigel. Field Derek. Soames Roger. (2000) .Anatomia y movimiento humano.Estructura y
funcionamiento. Barcelona. Primera edicion. Paidotribo.

Plasencia Climent, Carlos. (1993) "El rostro humano. Observacién expresiva de la representacion
facial" Valencia. SPUPV-93.480. 22 ed.

10. Observaciones

MATERIALES BASICOS PARA EL CORRECTO DESARROLLO DE LA ASIGNATURA.

Se recomienda para los trabajos un papel blanco o preferible con un tono crema claro de 35 x70 cm.
(algo mayor gue un A3, 297 x 420 mm)

Revisar y ordenar la carpeta.

Elaborar el INDICE con la relacion de todas las fichas numeradas.

Todos los dibujos de estudio que no sean considerados laminas, adjuntarlos en la carpeta a modo de
BLOQUE ANEXO, al final de todos los trabajos y como cierre de la misma.

Léapices de distintas durezas, lapiz rojo-azul, goma no grasa, regla de 50cm, lapiz todo mina 4B-6B.
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