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DATOS DE LA ASIGNATURA

Introduccién

Esta asignatura se centra en introducir las inmensas posibilidades practicas de utilizar
la inteligencia artificial (IA) como herramienta para desarrollar la creatividad en areas
artisticas, literarias, fotograficas y de video. Abordaremos las habilidades y destrezas
necesarias para integrar eficazmente la IA en el proceso creativo, explorando como esta
tecnologia puede inspirar nuevas formas de expresion y ofrecer resultados
sorprendentes.

1. Objetivos:

* Desarrollar la capacidad del alumnado para abordar los desafios del uso de la IA en la
creacion literaria y artistica.

» Familiarizarse con los programas de IA (ChatGPT, Dalle, etc..) aplicados a la creacién
artistica, literaria, fotografica y de video, comprendiendo como estas aplicaciones estan
revolucionando la creatividad.

* Analizar el impacto de estas aplicaciones sobre los derechos de autor, la comunicacion
social y la opinion publica en el ambito creativo.

* Desarrollar y poner en practica estrategias para aprovechar al maximo esta tecnologia
en diversos sectores de la cultura, el conocimiento y la vida diaria. Ademas, de dominar
las técnicas necesarias para llevar a cabo proyectos muy creativos.

2. Programa:

Moédulo 1: Introduccién a la Inteligencia Artificial generativa ("El Despertar
Creativo")

Tipos de inteligencia artificial (IA). Inmersion en la creatividad digital y la magia que la
inteligencia artificial puede traer a tus ideas. Convergencia entre creatividad y
tecnologia.

Modulo 2: Herramientas generativas de texto ("Transformando Ideas en Textos")

Generar, mejorar y traducir textos con la ayuda de ChatGPT. Dominio de las
instrucciones o preguntas que se le dan al modelo para guiar su generacion de textos
precisos y adecuadas. Comprender la potencia, alcance y limitaciones de GPT mediante
ejercicios practicos.
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Moédulo 3: Herramientas generativas de texto a imagen ("Transformando ideas en
Imagenes")

Creacién de obras de arte visual con DALL-E y otras plataformas de creacion de
imagenes. Dominio de modificadores para obtener mejores resultados. Actividades
practicas de diseno visual llenas de diversion y creatividad.

Moédulo 4: Herramientas generativas para la obtencion y manipulacion de
fotografias ("La maglA de las Fotografias™)

Generacion y edicién fotografica mediante |IA. Desarrollo practico de proyectos
fotograficos creativos.

Moédulo 5: Herramientas generativas para la obtencion y manipulaciéon de videos
("Las imagenes cobran vidA")

Generacion y edicion video mediante IA. Generacién de banda sonora mediante
aplicaciones de texto a sonido. Desarrollo practico de proyectos audiovisuales creativos.

Médulo 6: Etica y buenas practicas ("¢Dénde esta el limite?")
Abordar las consideraciones éticas y las buenas practicas en el uso de |A en creatividad,
incluyendo la privacidad de los datos, la imparcialidad algoritmica y derechos de autor.

Moédulo 7: Tendencias futuras (Lo que nos queda por explorar... "

Nuevos avances en la creacion con |A. Recapitulacion de aprendizajes y orientacion
para seguir explorando la creatividad con nuevas herramientas de IA. Presentacion de
proyectos generados por el alumnado.

3. Metodologia:
La asignatura se desarrollara con:

 Sesiones introductorias a los bloques tematicos con un marcado caracter practico, en
formato de charlas con debates con los alumnos.

 Realizada la introduccién a cada bloque, se animara al alumnado a poner en practica
sus propias ideas creativas usando las aplicaciones correspondientes de cada bloque
tematico. Posteriormente, si asi lo estima oportuno el alumnado, se expondran sus
creaciones al resto del grupo.
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4. Evaluacion:
El alumnado podra elegir entre la opcion de calificacion por asistencia o por evaluacion.

» Modalidad de asistencia. Sera requisito para superar la asignatura la asistencia al menos
al 80% de las clases impartidas.

» Modalidad de evaluacion. Aquellos estudiantes que deseen una calificacion superior a
Apto podran optar por esta modalidad. Ademas de ser necesario cumplir con los requisitos
de asistencia, deberan realizar un trabajo (individualmente o en grupo), donde podran
mostrar las creaciones realizadas en la asignatura. Se valorara la creatividad, la tematica
y el contenido del trabajo.
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Bibliografia complementaria

La que se proponga y se suministre en cada médulo didactico.



