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AD  7  –  PAISAJE  

BLOQUE  3  –  PROCESADO  DE  IMÁGENES  

UD  8-‐  EL  MEDIALAB  
  

PALABRAS  CLAVE  

Pixel, Resolución, Profundidad De Color, Bitmap, RAW, Archivo, Edición, Posproducción, Calibración   

COMPETENCIAS  

DEL  GRADO  EN  BBAA  

3. Adquirir las destrezas propias de la práctica artística así como de las  nuevas herramientas  tecnológicas. 
9. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.  

DE  LA  MATERIA  A  DESARROLLAR  
1.- Conocimiento de los procedimientos, técnicas y soportes relacionados con la imagen audiovisual. 
3.- Capacidad para el desarrollo de propuestas creativas en el ámbito audiovisual. 
4.- Capacidad para comprender el audiovisual como lenguaje creativo y herramienta de experimentación. 
6.- Habilidad en la integración de todas las disciplinas distintas en la producción artística 
7.- Desarrollo del proyecto audiovisual en todas sus fases. 
8.- Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.  

DE  LA  ASIGNATURA  A  DESARROLLAR  
2.- Adquirir conceptos teóricos sobre técnica, procesos, materiales y formatos fotográficos en cualquier soporte. 
3.- Experimentar con materiales, procesos y formatos fotográficos en cualquier soporte. 
6.- Realizar las técnicas de postproducción en la imagen digital. 

OBJETIVOS  GENERALES  

Adquirir conocimientos sobre el funcionamiento, manejo y herramientas esenciales del laboratorio digital 
(MediaLab)  

ACTIVIDADES  
Realizar una fotografía de paisaje. en formato RAW y procesarla a través de Adobe Photoshop o Adobe 
Lightroom. 

FORMATO  

• Dimensiones Libres. 
• Entrega. Formato digital (en archivo Jpg) lado mayor a 1200 pix. 
• Archivo digital identificado con apellidos, nombre, grupo y ejercicio. Ejemplo: 

Apellidos_Nombre_GA_Paisaje.jpg 
• Entrega a través de SAKAI/Tareas 

EVALUACIÓN  

• Trabajo en el laboratorio de práctica artística. 
• Desarrollo Técnico.  
• Composición. 
• Desarrollo Creativo. 

RECURSOS  
• Biblioteca. 
• Aula virtual. Clase y apuntes en formato PDF. 
• ODAS. UMTV – UD8- Photoshop. UD8- Lightroom  
• Aula teórica y Laboratorio de Práctica Artística. 
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TEMPORALIZACIÓN/ENTREGA  
• Entrega: 2 Semanas -  

  


