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Resumen
¢Como pueden gplicarse los criterios de disefio pedagdgico a los objetos de gprendizge? En
eta comunicacion se presenta una propuesta de “ensamblge’ de objetos de aprendizaje
para disefier materides curriculares eectronicos, en concreto, WebQuests. Esta propuesta
esta sendo expeimentada en dos proyectos interdisciplinares de la Universdad de
Alicante.
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Abgract

How can we apply the pedagogicd planning criteria to the learning objects? In this paper
we show a proposal of assembly of learning objects in order to design dectronic curicular
contents, specificaly, WebQuests. Our proposal is successfully now been experienced by
means of two Research Projects directed by my self at the University of Alicante.

Keywords: ICT-mediated educationad practices, indructiond design, elearning, leaning
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1. Introduccién

En la informacion dd | Smposio Pluridisciplinar sobre disefio, evaluacion y
descripcion de contenidos educativos reutilizables s planteen una serie de
preguntas en torno a las cudes reflexionar y proponer soluciones. Una de estas
preguntas es “¢ComMo pueden aplicarse los criterios de disefio pedagdgico a los
objetos de gorendizge?’. Pues hien, a través de este texto, pretendemos describir
una propuesta de disefio de materides docentes dectronicos llamados WebQuests
que gportan lavison de ensamblge de los objetos de gprendizge.
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Congderamos que las WebQuests pueden ser una propuesta viable para pensar
como aticular los objetos de gorendizge en d disefio curricular. Ad, podremos
utilizar Internet como medio de gorendizge, findidad a la que aspiramos en
contextos educetivos (Roig-Vila, 20033). De esta manera, edaremos dotando de
sgnificado Edsa propueta eta Sendo expaimentada en dos proyectos
interdisciplinares de la Universdad de Alicante.

Uno de estos proyectos es EDUTIC! (Educacion y Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion) —http:/mww.edutic.uaes—. EDUTIC tiene asociada una lisa
de didribucion en Rediris y una plaaforma de agorendizge dedcada a la
aticdacion curricular de las TIC en la educacion no universitaria Conceptos
como webquest, portafolios €electronicos, directorios educativos interactivos
edicion y publicacion on line de materiales curricularesy e-learning, a través de
la plaafama EDUONLINE (http:/Awvww.eduonlineuaes) son los que conforman
EDUTIC. Todo dlo pate de una red docente y de invedigacion formada por sais
profesores de la Universdad de Alicate que edudia e invetiga sobre los
conceptos  referidos y, a patir de dlo, ofrece recursos informéticos a toda la
comunidad educativa.

Ademé de EDUTIC, edamos desarollando otro proyecto de investigacion
referido a la docendia universitaia ARTICUA? (Articulacion de las TIC en d
Conocimiento Universitario Avanzado).

Egtos proyectos en los que estamos investigando tienen un punto de corfluencia y
es la condderacion de Internet como medio fundamentd para desarollar la

! EDUTIC es un proyecto agprobado por @ Ingituto de Ciencias de la Educacion de la Universdad
de Alicate en d sno dd Prograna de Redes de Docencia Universtaia e Investigacion
(convocatorias 2002, 2003 y 2004). El equipo investigador del proyecto EDUTIC esta formado
por: Rosbd Roig Vila (coord.), Antoni Giner Gomis, Jos¢ Antonio Martinez Bernicola, Santiago
Mengud Andrés, Manud Navaro Pastor, Concepcion Oliva Alcday M° del Milagro Pastor
Gdbis, todos dlos profesores del Depatamento de Didactica Generd y Didécticas Especificas de
laUniversidad de Alicante.

2 ARTICUA nace en d seno de un proyecto interdisciplinar aprobado —con rigurosa sdeccion
extana— por d Vicarectorado de Convergencia Europea y Cdidad de la Universdad de Alicante
dentro de la Convocatoria de ayudas para la gplicacion de las nuevas tecnologias en la preparacion
de materides docentes de asignaturas/estudios (convocatoria 2003).

El equipo investigador del proyecto ARTICUA esta formado por: Roig Vila Rosabd (ocoord);
Albeza Piqueras, Migud Angd; Andreu Cabrera, Eliseo; Blasco Mira, Josefa Eugenia; Bleda
Pé&ez, Sagio; Caraxo Embuena, Vicente Franco Aixda Javier; Gilar Corbi, Raque; Giner
Gomis, Antoni; Grau Compary, Sdvador; Lledd Careres, Asuncion; Martinez Bernicola, Jose A;
Mondragon Lasagabedter, Jasone; Navarro Pastor, Manud; Oliva Alcda M2 Concepcion; Pastor
Galbis, M2 Milagros; Pérez Turpin, José Ant onio.

Disefio de materides curriculares ectronicos a través de Objetos de Aprendizge
Rosabdl Roig Vila P&gjne2 k9



RED. Revista de Educacion a Distancia. http://www.um.es/'ead/red/M4/

educadon dd dglo XXI (Roig-Vila, 2003b). En ede sentido, compartimos la idea
de Gutiérrez Martin (2003): “[...] Sn necesdad de esperar d grado de desarrollo
gue pemita la inmerddn en mundos virtudes, Internet ya ha demodrado, a
diferencia de medios anteriores, que puede ofrecer dgo més a la educacion y a la
dfabetizacion: nuevos entornos de gorendizge, no sOlo como gpoyo, Sno como
dternaivaalos centros presenciales’.

2. Enfoque pedagdgico basado en objetos de aprendizaj e

El enfoque pedagdgico desde € cud = han abordado edos proyectos se sitla
dentro de un entorno de trabgo condructivida en d que @ profesor/a es un
mediador/a, @ dumnado condructor de su propio conocimiento, y se emplea una
metodologia basada en la indagecion, invedigacion y d trabgo colabordivo,
gorovechando asi la potencididad de Internet, especidmente como fuente de
informacion.

Con regpecto d disefio de materides docentes, d planteamiento pedagdgico se
basa en la utilizacion de objetos de gorendizge que se articulan para dar fomad
correspondiente materid  curricular.  Condderamos que @ planteamiento  basado
en objetos de gorendizge es actudmente, uno de los pilares dd gorendizaje a
través de Internet. En pddoras de Hodgins (2000), los objetos de gorendizge
estén dedtinados a cambiar para sempre la forma y € fondo dd gprendizae y, por
dlo, cambiardn con una eficiencia sin precedentes d disefio, desarrollo y gestion
de los contenidos dd aprendizge. Mir, Repaaz y Sobrino (2003: 7) recogen la
idea compartida de que “cada vez s habla mé de como la tecnologia puede
meorar & proceso de ensefianza-gprendizge’ y de cdmo “se han puesto en
marcha muchas iniciaivas que pretenden explorar estas nuevas poshilidades que
senos ofrecen”.

Partiendo dd concepto que nos indica Wiley (2000), la idea fundamentd detrés
de un objeto de agprendizge es que el disefiador pedagdgco pueda congruir
pequeiios componentes curriculares que puedan ser reutilizados varias veces en
diferentes contextos de gorendizge. Tres agpectos, pues, condderamos relevartes
alahorade definir un objeto de aprendizge

- cudquier recurso digitd
- Qquepuedase reutilizado
- paa“condruir’ d gorendizge

Ante esta definicidn podemos pensar en diversos gemplos de |o que podria ser un
objeto de gorendizge, desde los més dmples a los mas complgos imégenes
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(fotogrefias, mapas, exquemas, €fc.), aplicaciones informéicas (Java applets
archivos flash y amilares), estudios de casg referencias bibliogréficas, URLS, €tc.

Una vez daborados locdizados, dadficados y Sgemdizados los objetos de
gorendizgie pertinentes pasamos a una segunda fase que considiria en disefiar un
proceso indructivo a partir de dichos objetos de gorendizge, 1o cud infiere una
serie de caracteridticas inherentes a este modelo de disefio instructivo:

- Hexibilidad

- Fadlidad de actudizacion, busqueday dmacenamiento

- Persondizacion

- Interoperatibilidad

- Fadlidad dd gprendizge basado en competencias

- Invetir menos efuerzos a la hora de dissfiar nuevos materides
aurriculares.,

- Crear procesos de gprendizae persondizados.

- Recepcion a través de diversdad de candes (auditivo, textud y visud),
interactividad, hipermedia e hipertexto.

- Inexigencia de bareras comunicativas e informativas, S utilizamos
[ nternet como medio.

3. Ensamblando objetos de aprendizaje. WebQuests

3.1. Concepto de WebQuest

Ante d nuevo planteamiento pedagogico generdizado, donde s le da la mé&xima
importancia d proceso de grendizge dd dumno, tiene su razdn de s la
elaboracion de WebQuests por pate dd profesorado ya que permite disefiar una
secuencia basada en la resolucion de problemas y en d autogprendizge. Ademés,
la rdacion entre WebQuest y objeto de gprendizge es directa ya que la primera s2
edructura en partes que, de manera adada, podemos identificar como objetos de
gorendizge. En egte sentido, Brown (1999) también habla de “building blocks of
a WebQuest” d identificar como “piezas de Lego” las diversas pates de una
WebQuest.

La idea de WebQuest fue desarallada en 1995, en la Universdad Edatd de San
Diego por Benie Dodge (1995 junto con Tom March. A la hora de definir de
manera sencilla una WebQuest, podemos utilizar los términos “blUsqueda asgtida’
(Vivancos). De forma mas complgia Area Morera (2004a) indica que se trata de
“la golicacion de una edrategia de gorendizge por descubrimiento guiado a un
proceso de trabgo desarollado por los dumnos utilizando los recursos de la
WWW"”. Por otra pate, Adel (2004) la define como “una actividad didactica que
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propone una tarea factible y aractiva para los edudiantes y un proceso para
redizarla durante d cud, los dumnos harén cosas con informacion: andizar,
Sntetizar, comprender, trandformar, crear, juzgar y vdorar, crear nueva
informacion, publicar, compartir, etc”. Podemos, pues, redtar las caracteristicas
que posee una WebQuest:

- Una attividad de bisqueda informativa guiada en la cud la mayor parte de la
informacion usada por |os dumnos estaextraida de lared.

- Un tipo de Unidad Didéctica que plantea a los dumnos una tarea 0 resolucion
de un problema y un proceso de trabgo colaborativo, basado principamente
€en recursos existentes en Internet.

- Una de las edrategias didécticas para integrar en @ curriculum los recursos
que ofrece Internet. Se trata de utilizar la Red en las actividades diarias de la
clae paa conseguir los objetivos dd curricullo y de proporconar a los
adumnos megores oportunidades de aprendizge.

- Una actividad didéctica que propone una tarea factible y araciva para los
edudiantes y un proceso para redizarla La tarea debe s dgo mas que
contestar a preguntas ®bre hechos 0 conceptos 0 copia 10 que garece en la
pantdla del ordenador; se traa de hacer dgo con la informacion: andizar,
sntetizar, trandformar, crear, juzger ...

Algunas de las caracterigticas de una WebQuest son:

- Exige que los dumnos resudvan la WQ formando equipos de trabgo,
adoptando cada uno una perspectiva 0 un rol paa € que disoonen de
informacion especifica, y la pueta en comin de los conocimientos adquiridos
para reglizar € producto find.

- La cdidad dd producto find depende dd trabgo cooperativo y de
colaoracion. 'Y todo dlo mediante un uso dirigido y eficiente por pate dd
disefiador de la WQ de los recursos que ofrece Internet y de herramientas para
d acen y traamiento de la informecidn  (ordenadores, impresoras,
navegadares efc.).

Las WebQuest se disefian para rentabilizar € tiempo de dumno, centrando la
actividad en d uso de la informacion, més que en su blsqueda, y para gpoyar la
reflexion dd dumno en los nivdes de andiss, dintess y evduacion. Se construye
drededor de unatarea atractivay motivadora

3.2. Partesde una WebQuest

Pasamos aindicar de manera muy escueta las partes de una WebQuest:

Disefio de materides curriculares ectronicos a través de Objetos de Aprendizge
Rosabdl Roig Vila Pagjre5ce9



RED. Revista de Educacion a Distancia. http://www.um.es/'ead/red/M4/

- Dirigidesa dumnado:

1. Introduccion, que presentad planteamiento generd delaWQ.

2. Tarea, e identifica con @ objetivo find de la WQ: aguello que se debe daborar
a acabar laWaQ.

3. Proceso, donde seindican las actividades y tareas que se deben redlitar.

4. Evduacion, donde s indican los aspectos que se vaorardn y como se
vdoraran.

5. Conclusiones, donde aparecen unas reflexiones findes.

- Dirigidesd profesorado:
6. Orientaciones para € profesor, donde aparecen sugerencias para utilizar la WQ
end ala.

Edas pates son comunes a cudquier WebQuest pero las combinaciones que
podemos hacer en cuanto a temas, tareas, secuencias, recursos, etc. son infinitas vy,
quizés, lo més interesante a la hora de disefiar una WebQuest como es la
persondizacion que podemos hecer dd disefio de una WebQuest seglin  dumno
dedtinatario dd proceso educdivo. De manera gened, “S en la formacion
preencid las actividades de gorendizaje juegan un pgpd muy importante, en la
formacion a digancia podriamos decir que es mediante edtas actividades como los
adumnos gorenden” (Marcdo et al, 2000:81). S, ademas, podemos personalizar d
méximo diches actividades, estaremos ante € escenario actud de eleaning vy,
precisamente, combinando objetos de gorendizge paa crear secuencias de
gorendizgie estructuradas en WebQuests es una de las posibles soluciones a esta
cuestion.

3.3. Disefio y creacion de WebQuests

A patir de esta propuesta didéctica hemos edado trabgando en d disefio de un
epacio virtud en Intenet que permita disefiar y crear WebQuest a partir de
objetos de gorendizge. En EDUTIC (http:/Aww.eduticuaes), que es € titulo de
dicho espacio virtuad hemos creado una plaiaforma de gorendizge abierta a toda
la comunidad educativa donde se ofrece una aplicacion informética basada en
software libre llamada EDUTIC-WQ. Se trata de un generador on line de
WebQuests.

Utilizando EDUTIC-WQ podemos plantearnos disefiar WebQuests sn - poseer
conocimientos  informéticos sobre disefio de pégines web ya que gmarece
incorporado un editor on line con d que trabgamos a modo de procesador de
textos. A través de la interfaz ensamblamos y aticulamos los diversos objetos de
gorendizgje para disefiar un proceso de gprendizgje determinado.
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4. A modo de conclusion

Area Mordara (2004b: 202) gpunta que “a pesar de los notorios beneficios de las
mismas [tecnologias], paraddjicamente también obstaculizan € progreso hacia un
moddo socid més democrdtico y de equilibrio en la digribudon de la riqueza
materid, as como hacia un moddlo de sociedad menos agresivo con la diversdad
culturd 'y medioambienta”.  Nosotros queremos s optimidtas y pensy que lo
gue debemos hecer es investigar acerca de como debemos utilizar las tecnologias
para que sea posble dicho progreso. No creemos que exigan “mdas’ tecnologias
sno, en todo caso, “md uso’ de las tecnologiss. Lo que se trata, pues, es de
encontrar ese buen uso, ya que con dlo estaremos gportando una razén mas que
judtifique la visén pogtiva que debe tener la tecnologia

Fecha de cierre de laredacdon ddl articulo: 12 de abril de 2005
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