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Resumen 
El resumen debe tener 200 palabras como máximo, al menos en inglés y en inglés. Fuente, tamaños máximos: Arial 11 o Times New Roman 12, o equivalentes, para el texto, dos puntos como máximo para cada nivel de títulos, o escalado hasta 3. El decir el título del trabajo no puede exceder de 17 para Arial o 18 para Times New Roman, y de 15-16 y 13-14 respectivamente para los títulos de los epígrafes de primer y segundo nivel.  Las páginas llevan un pie de página, excepto la primera, con el título del artículo, el nombre del autor, el número de página y el total de páginas de que consta y una cabecera con el nombre de la revista, el número y la URL. El pie de la primera será igual que la cabecera del resto. En caso de no conocer algunos datos puede dejarlos sin agregar, en el proceso de editorial se completarán. Las imágenes y los gráficos serán en formato JPEG o GIF. 
Palabras clave: Entre 3 y 6 palabras clave.
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Idem.
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Ejemplo de tabla:

[bookmark: _Ref46446086]Tabla 2. 
Resultados de 3 métodos de selección de atributos
	Atributo
	CfsSubsetEval/
GreedyStepwise
	WrapperSubsetEval/
J48/
 BestFirst
	WrapperSubsetEval/
NaiveBayes/
GreedyStepwise

	
	
	
	

	Carrera *
	0%
	70%
	80%

	Sexo
	0%
	10%
	50%

	ICNE *
	30%
	0%
	40%

	DIAG *
	100%
	60%
	0%

	Exani *
	100%
	70%
	80%

	A_ing
	0%
	20%
	50%

	N_insc
	0%
	0%
	20%

	Edad *
	0%
	50%
	40%

	Mun *
	80%
	0%
	10%

	Edo
	0%
	20%
	10%

	Esc_Proc
	20%
	0%
	10%

	Prepa *
	0%
	30%
	40%

	E_Civil *
	10%
	40%
	50%

	N_Hijos
	0%
	10%
	10%

	S_Medico
	0%
	30%
	10%

	Resp *
	0%
	30%
	60%

	Beca
	0%
	10%
	0%


Fuente: Elaboración propia.



Ejemplo de figura:
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Descripción generada automáticamente]
[bookmark: _Ref66573140]Figura 7. Propuesta de modelo predictivo de riesgo académico.
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