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Bloque 4: 

Procedimientos y técnicas bi–tridimensionales y su aplicación en el aula.

Tema 10: Evolución de las técnicas y los 
procedimientos por la incorporación de nuevos 
materiales.



NUEVOS MEDIOS DE EXPRESIÓN PLÁSTICA

Todo elemento debe existir en sí mismo, expresarse
con toda independencia, en lugar de ser explotado
para expresar sentimientos o ideas de otro orden [...]
Todo sonido o material aislado, o no importa en qué
combinación, intencional o no, es arte.

John Cage, Silence: Lectures and Writings



COLLAGE:  

Obra compuesta por pe-
dazos de papel recorta-
do y otros materiales 
pegados sobre un so-
porte.

DECOLLAGE:

Obra formada por dife-
rentes capas de papel 
de manera que, al 
rasgar algunas partes, 
quedan al descubierto 
fragmen-tos de otras 
capas infe-riores.



FROTTAGE:

Consiste en frotar un lá-
piz (u otro material de 
dibujo o de pintura) so-
bre un papel o lienzo 
dispuesto encima de un 
objeto para, de esta ma-
nera, grabar la textura 
de su superficie.



READY MADE:

Obra de arte realizada 
usando objetos encon-
trados con una función 
inicial no artística.

ASSEMBLAGE:

Composición de obras a 
partir  del agrupamien-
to de objetos existentes.



ARTE 
CORPORAL:

El body art trabaja con 
el cuerpo humano como 
materia, soporte o ins-
trumento para la pro-
ducción de obras artís-
ticas.

Marina Abramovic & Ulay "Im-
ponderabilia" (1977)

Orlan (reportaje sobre su obra)



DRIPPING:

La pintura se deja go-
tear, es salpicada o se 
chorrea sobre el lienzo 
dispuesto, normalmen-
te, en el suelo.



ARTE DE LA 
ACCIÓN

HAPPENING:

Acciones efímeras desarro-
lladas en el espacio y en el 
tiempo en las que la obra y 
la realidad vital se confun-
den. El espectador es parte 
activa de la obra.

FLUXUS:

Variante del happening 
más corta, más distante del 
espectador y con posturas 
políticas más radicales.

PERFORMANCE:

Acción única y efímera, 
bastante planificada com-
plementada con medios 
tecnológicos y desarrollada 
en lugares muy dispares 
ante espectadores poco ac-
tivos.

Hermann Nitsch: "Aktion..." 
(Parte 1)

Chris Burden "Shoot" (1971)



EL ARTE DE LA 
TIERRA

LAND ART:

Sus obras son 
realizadas en un 
entorno natural 
utilizando la propia na-
turaleza como material 
artístico y como soporte 
de experimentación. 
Habitualmente, son efí-
meras, de dimensiones 
descomunales y ubica-
das en zonas remotas. 

Andy Goldsworthy (algunas obras)



ESTÉTICA 
DEL 
DESECHO

ART POVERA:

Utiliza materiales po-
bres y de desecho.  En 
sus obras, lo realmente 
importante es la bús-
queda, el proceso, no 
tanto la morfología re-
sultante (dada la imper-
manencia formal resul-
tante). 

Es un arte marcada-
mente subjetivo, sen-
sorial y poético. Y, a 
menudo, crítico y re-
flexivo.



LA VÍA DEL 
CONCEPTO

ARTE CONCEPTUAL:

El material de trabajo 
son las ideas, que pre-
valecen sobre los aspec-
tos formales. Lo que se 
percibe no es más que 
un mero soporte. A ve-
ces, no hay obra (arte-
facto), sino sólo las ins-
trucciones para su ela-
boración.



TRATAMIENTO 
ELECTRÓNICO 
DE LA IMAGEN

VÍDEO ARTE:

Medio caracterizado por la utilización 
de soportes magnéticos, cámaras, apa-
ratos reproductores y pantallas de te-
levisión (entre otros artilugios) a tra-
vés de los cuales se registran, a modo 
de documento, las imágenes de deter-
minadas manifestaciones como los ha-
ppenings, land art, body art, perfor-
mances, etc. (en lo que se ha denomi-
nado vídeo de acción); se manipulan 
imágenes o se crean nuevas formas vi-
suales (en lo que se conoce como vídeo 
experimental); o bien se generan nue-
vas situaciones espaciales mediante el 
cuestionamiento de la aprehensión y 
vivencia de la realidad espacial (como 
ocurre en las vídeo-esculturas o video-
instalaciones).

APLICACIONES INFORMÁTICAS E 
IMAGEN:

Se trata de programas que sirven para 
crear imágenes y retocar fotografías. 
Entre los más conocidos se encuentran 
AutoCAD, Aquitecto 3D, 3d Studio 
Max, Adobe FreeHand, Adobe Photo-
shop, Adobe Illustrator, Corel Photo-
Paint, The Gimp, Paint.NET,… 

Bruce Nauman (films y vídeos)

Bill Viola "The Crossing"



ARTE 
DIGITAL

Las obras se realizan empleando 
la tecnología digital y el ordena-
dor como su herramienta bási-
ca. Las imágenes generadas 
pueden ser reproducciones de la 
realidad o realidades virtuales, 
se prestan a la interacción y su 
maleabilidad es ilimitada. El 
ordenador se alía con la tecnolo-
gía láser, el diseño gráfico, el ci-
ne, la fotografía, la música, el 
escáner, el vídeo, el móvil,… y, 
sobre todo, Internet para crear 
un medio creativo y de experi-
mentación sensorial y estética 
de carácter rizomático e hiper-
textual,  potencialmente infini-
to, en el que la autoría de las 
obras se multiplica al ritmo del 
cliqueo en la red.

La facilidad con la que prolife-
ran las páginas web, los blogs, 
las redes sociales y demás espa-
cios digitales, hacen de este me-
dio una de las herramientas 
creativas con más futuro.

Introducción al Net Art

Olia Lialina (artista net.art)



GRAFFITI:

Dibujos e inscripciones 
realizadas –con o sin 
permiso– en paredes, 
mobiliario urbano, tre-
nes, etc. A menudo con 
contenido político o so-
cial, pero también como 
firma o simple huella. 
Unas veces realizados 
con objetos punzantes; 
otras con lápices, bolí-
grafos o pinceles; otras 
con sprays. 

Blu “Muto” (graffiti animado)



CINE:

Técnica consistente en pro-
yectar fotogramas, sucesi-
vamente y a una cierta ve-
locidad (mínimo 18/segun-
do), de forma que se produ-
cen imágenes en movi-
miento que dan la sensa-
ción de continuidad.

De esta manera (acompa-
ñado, o no, de sonido), se 
cuentan historias o mues-
tran acontecimientos.    

Según la duración de la pe-
lícula se diferencia entre 
largometraje y cortometra-
je. Atendiendo al tipo de 
narración y de puesta en 
escena se distingue entre 
cine independiente, expe-
rimental, de animación, 
documental,…

Trailer "Avatar"

Trailer "Toy Story 3"

William Kentridge "History of the Main Complaint" (1996)



CRÉDITOS DE LAS IMÁGENES


